Estaríamos acá sin Saint Seiya? Quién sabe, supongo que 
daría para una larga noche de tragos y cervezas discutir 
sobre esta pregunta quasi existencial... lo cierto es que 
ninguna otra obra ha tenido tanta presencia (tapas, 
recuadros de tapa, notas) en Lazer a lo largo de los 

11 años y pico que llevamos publicándola como esta 
ochentosa creación de Masami Kurumada 


Su anime, sin duda, marcó un antes y un después en la 
historia de la animación japonesa en Argentina. Cuando 
se estrenó en nuestro país yo apenas había terminado la 
secundaria hacía pocos años, atendía una comiquería en 
Buenos Aires... y recuerdo que me traje un televisor al 
local sólo para poder verla y promocionarla entre los 
clientes! Por ese entonces, los que sabíamos sobre anime 
por estas tierras no llegábamos a los 3 digitos, y todos 
vimos esperanzados en su estreno la posibilidad de un 
gran cambio...Y carajo si cambió las cosas! Mucho más 
allá de las más optimistas expectativas. 


Hoy, 2008, los Caballeros del Zodiaco es un clásico ind 
cutido, que traspasa generaciones y las une en una pasión 
común. Ver sus mangas en los kioscos casi en simultáneo 
con Japón no sólo es común ahora; sino que están eterna- 
mente entre las historietas (sea cual sea su país de 
ES 


Y por si fuera poco, hemos vivido para ver la saga 
de Hades animada y su tomos de manga publicados 
integramente en Argentina! 

Tomos que, por cierto, pese a las recurrentes predicciones 
durante años de “te vas a llenar de oro con los tomos de 
la saga de Hades” fueron los MENOS vendidos de toda la 
colección del manga clásico...!!! 


Quién sabe cuántos años más seguirá este furor... De 
todas formas algo es seguro: Sin duda los chorros de 
sangre cual manguerazos de portero, los “caballeros” 
que nunca entrarían en la puerta del baño que eso dice, 
y la diosa Atena con más talento innato para meterse en 
quilombos, han quedado marcados a fuego en la historia 
Argentina. Estas y muchas otras cosas de la serie saldrán y 
resaldrán en nuestras charlas de amigos por muchos años 
más todavía, 


Desde aquí esta vez sólo tengo una cosa más 
para decir: Gracias, Seiya!!! 

(Ah, y media pila, cambiate la remerita roja y los 
jeans antes de que salgan caminando solos!!!) 
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NEXT DIMENSION CONTINUA. 
PARA DONDE? 


Si por casualidad leyeron toda la revis- 

ta antes que esta sección y se preguntan 
por qué no hay mayores referencias a este 
manga, la respuesta es simple: no hay casi 
nada para contar! Pero casualmente es de 
esta serie que acaban de surgir interesan- 
tes novedades. Saint Seiya Next Dimension 
Hades Mythology (comprate un nombre) es 
un manga que arrancó el 03-08-2006 en las 
páginas de la revista Shonen Champion de 
la editorial Akita. Es el único de la nueva era 
de mangas de Saint Seiya totalmente e ínte- 
'gramente realizado por Masami Kurumada, 
enfocándose en la antigua Guerra Sagrada 
contra Hades. A simple vista, la misma idea 
que The Lost Canvas (al que Kurumada sólo 
tira lineamientos argumentales) pero con 
el estilo tan “personal” del autor. Lamen- 
tablemente, al poco tiempo su serialización 
empezó a sufrir enormes parates, siendo 
ahora totalmente errática y sin posibilidad 
de prever cada cuánto aparecerán nuevos 
capítulos. Tal es así que desde entonces y a 
la fecha sólo existen 12 capítulos (sin contar 
el introductorio) todos de una ínfima canti- 
dad de páginas, pero realizadas totalmente 
a color. Es por eso que aún no hay siquiera 
un tomo recopilatorio editado: no alcan- 
zan las páginas (¿P). Kurumada alega varias 
razones al respecto: que prefiere que Lost 
Canvas avance más, que primero quería ter- 
minar Ring ni Kakero 2 en Shueisha. En fin. 
La cosa es que en la última entrevista que 


dio para televisión, mostró un pantallazo de 
lo que se vendrá cuando siga ND: aparecerá 
Shun (el de la época actual!), Seiya en su silla 
de ruedas (como queda luego de la bata- 

lla contra Hades) y hasta Saori/Atena. Esto 
abrió la puerta a que Next Dimension termi- 
nará desembocando en la Guerra Sagrada 
“actual”, cronológicamente ubicada luego 
de la batalla contra Hades. Algo de esto se 
pudo vislumbrar en el último capítulo salido 
hasta el momento, en el que varios persona- 
jes de ND se ven a sí mismos en el futuro (y, 
oh sorpresa, resulta que Seiya es la reencar- 
nación de Tenma!!). 

En otro orden de acontecimientos, ya son 
más que fuertes las versiones sobre una 
adaptación animada de The Lost Canvas. 
Ésta sería tan inminente que incluso Kuru- 
mada acaba de postear en su blog personal 
una de las canciones que él mismo escribió 
para la OST. Si bien está todo implicitamen- 
te listo para que salga el anime, aún no tuvo 
una confirmación definitiva, y estos conchu- 
dos seguramente van a hacer el anuncio ofi- 
cial ni bien cerremos esta revista... 


(a3) MEWS. 





Cuando me dijeron “Plus de Saint Seiya” 
por primera vez, no pude sacarla de mi ca- 
beza. Desde que tengo 9 años sigo la serie 
y, siendo sinceros todos... Quién no querría 
Poder escribir una revista entera de su se- 
rie preferida, en una editorial de renom- 
bre y que salga a la venta materializada en 
miles y miles de ejemplares...? Yo, sí. Y esto 
que tienen en sus manos es lo que siempre 
quise hacer y que, por suerte, hoy puedo 
ver materializado. 


Mientras escribía alguna de las seccio- 
nes, me acordaba de cuando estaba en la 
primaria (en un colegio de monjas, donde 
éramos todas chicas) cuando las que gus- 
tábamos de la serie no llegábamos ni a 
cinco contándome. Para poder completar 
los álbums de figuritas teníamos que em- 
prender misiones tan dificiles como la de 
llegar a ver a Mu en Jamir... También me 
acordaba cuando, ya años más tarde (con 
A 
luchábamos para poder ver o leer algo de 
la Saga de Hades con nuestras conexiones 
de mierda, o las reuniones para ver los vie- 
jos capítulos en nuestros VHS caseros cuan- 
do la serie dejaba de estar al aire. 


Para mí, Saint Seiya ES algo importante. 
No desde el punto de vista del nerdismo 
sino desde algo más afectivo. Muchas 
veces pensé -y ya no es para mí una ca- 
sualidad- que las amistades que están 
conmigo desde años comparten el gusto 
por la serie. Y tampoco es casual que por 
tratar de compartir más mi gusto haya 
descubierto lo que sería mi profesión, ni 
tampoco que haya sido el puntapié inicial 
para terminar trabajando en Ivrea y, final- 
AS SEE 
forma u otra, en mayor o menor medida, 
me ha llevado por distintos caminos que 
terminaron haciéndome quien soy hoy. 
Efectivamente es como un puente, que al 
bajar me las tengo que arreglar yo sola, 
claro... Pero al menos cruzarlo es fácil. 


Creo que es eso lo que convierte a Saint 
Seiya en un clásico de verdad. Series con 
piñas, sangre y ojos saltando por ahí se 
cuentan por centenas, pero series que tras 
eso logren perdurar en el corazón o el re- 
O A US 
rie que nunca va a pasar de moda, porque 
siempre habrá alguien que la quiera ver 
para ver por qué se habla de ella aún 


Masami Kurumada comentó recientemen- 
te que el cosmo es como "esa sensación 
que se tiene cuando se espera a alguien 
importante”. Entonces, sin duda sentí el 
cosmo en mí cuando escribía y esperaba 
esta producción, y hasta llegué al séptimo 
sentido cuando la vi terminada :P 


Entonces... Alguna vez sentiste el cosmo? 
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urioso fenómeno el de Saint Seiya. Si 
C:- está claro que nadie tiene la me- 
nor puta idea de nada, ni siquiera de 
por qué un producto, cualquiera que este 
fuere, se vuelve exitoso en detrimento de 
otro en igualdad de condiciones, no deja 
de llamar la atención que Saint Seiya se 
haya vuelto un verdadero ícono del manga 
y el anime en occidente y buena parte del 
mundo, en tanto que en su Japón natal, 
esto... no sea tan así, como en principio 
alguien podría imaginar. Acaso sea el caso 
inverso de otro monstruo sagrado como lo 
es Gundam, el cual, mientras en el archipié- 
lago nipón es poco menos que intocable 
(allá es algo así como Star Trek para los 
yankees), nunca ha podido afirmarse de- 
finitivamente fuera de su patria, salvo un 
caso que otro aislado. 
Así es, puede que algún fan local se sienta 
un tanto desorientado ante semejante sen- 
tencia, pero ésa es la realidad: Saint Seiya 
nunca ha sido del todo profeta en su tierra, 
vaya uno a saber por qué. En cualquier 
caso, como ha quedado expresado, se las 
arregló para dejar una profunda marca en 
casi todos los países de occidente donde 
su anime fue emitido y su manga publica- 
do, el nuestro incluido, por supuesto. Tal 
cual, desde su desembarco en las pantallas 
locales a través de ATC allá promediando la 
década del '90 -junto con otros tanques del 
anime como lo fueron, son y serán Dragon 
Ball y Sailor Moon- generó desde el vamos 
un furor difícil de empardar entre la fana- 
ticada local; algo que, por cierto, Lazer ya 
reflejaba hace más de diez años en la tapa 
de su hoy mítico 4. 
Pero los años pasan y, mientras los otakus 
más maduros van perdiendo el pelo, pero 
no las obsesiones %0%, invariablemente, 
nuevas generaciones de fans se siguen su- 
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mando a la pasión que provoca Saint Seiya 
en Argentina, gracias a las asiduas repeti- 
ciones de la serie original y a la creación de 
nuevos productos de la hoy millonaria fran- 
quicia (animes, mangas, muñecos, etc.) que 
fueron llegando con el tiempo. A todos 
ellos va dirigida esta anunciada, reclamada 
y, seguramente, agotada a poco tiempo de 
publicada, Lazer Plus de Saint Seiya. 

Sin embargo, conviene empezar por el prin- 
cipio, pero prometemos que ésta es la úl- 
tima vez que contamos los vaivenes de 
Saint Seiya (no, mejor no prometamos 
nada, a ver si después nos arrepentimos 





todavía :P). A sus 32 años, Masami Kuru- 
mada podía considerarse un artista de 
mangas exitoso. Trabajaba en la editorial 
Shueisha, o sea, una de las más grossas 
de Japón, desde los 19 y para entonces ya 
gozaba de las mieles del éxito y del reco- 
nocimiento gracias a un comic de boxeo 
titulado Ring ni Kakero. Pero claro que ni 
en sus sueños más endrogados imaginaba 
que eso no sería sino la punta del iceberg 
comparado a lo que vendría cuando pre- 
sentó, en el año 1985, su siguiente obra. 
Saint Seiya, el trabajo en cuestión, levan- 
taría el telón en la revista Shonen Jump 
-hasta entonces conocida por ser cuna de 
mangas ya emblemáticos como Mazinger, 
Captain Tsubasa o del propio Ring ni Kake- 
ro- de la citada Shueisha y de inmediato 
llamaría la atención de todos gracias a su 
particular mezcla de diversas mitologías, 
bestiales chorros de sangre, astronomía y 
recagadas a piñas, todo aderezado, natu- 
ralmente, por el inequívoco estilo de di- 
bujo de Masami Kurumada. Y, a tal punto 
esto sería así que, escasos meses después 
de iniciada su andadura en el papel, Saint 
Seiya se convertía en un anime, a instancias 
de la poderosa productora Toei Animation 
y el canal TV Asahi. 

La serie animada arrancó con tutti en Ja- 
pón, justo es decirlo. Incluso, si bien habían 
sido planeados 52 episodios, al final, el 
primer arco argumental (la famosa saga 

del Santuario) terminó durando 73, debido 
asu éxito, claro. Pero todo anduvo sobre 
rieles hasta que la serie animada "alcanzó" 
ala historieta. Entonces aparecieron los 
siempre odiados “fillers” que, en el caso de 
Saint Seiya, se extendieron a 26 capítulos, 
es decir, a la totalidad de la segunda saga 
-la de Asgard- la cual, dicho sea de paso, 
estaba ligeramente basada en un capítu- 

lo unitario del manga, ubicado al final del 
tomo 13, Por desgracia, tantos episodios de 
relleno (a uno por semana, fueron seis me 
ses de emisión!) creados por el staff del an 
me y no salidos de la mente de Kurumada, 
minaron la confianza de los televidentes de 
Saint Seiya por lo que, cuando nuevamente 
aparecieron en la tele capítulos que sí es- 
taban en el comic (la saga de Poseidón), el 
rating resultó imposible de levantar. 

De esta manera, tras concretar medio a los 
ponchazos 15 episodios más, el anime de 
Saint Seiya se despediría de los televisores 
japoneses tras totalizar 114 capítulos, en 
1989. Con todo, lo que más vena le daba a 
los verdaderos fanáticos era que el manga 
estaba entrando en su mejor etapa, la saga 
de Hades, y ellos no podrían verlo animado. 



































“Cómo?... dos días de vida..." 


Y aunque hubo una humilde campaña a 
favor de que la saga de Hades resultara 
animada, los directivos de Toei se mantu- 
vieron en sus trece. Se dio el tristemente 
célebre “los fans hablaron con el corazón y 
los empresarios contestaron con el bolsillo”. 
Por su parte, el comic siguió con su curso y 
diría adiós en 1991, tras compilarse en 28 
tomos (su editor también lo apuró a Kuru- 
mada para que lo terminara); y vale señalar 
que entre 1987 y 1989, cuatro películas se 
estrenarían en los cines ponjas narrando 
diversas aventuras -ninguna creada por 
Kurumada- de Seiya y sus compañeros. 

Por ese entonces, la estrella de Saint Seiya 
se iría poco a poco apagando en su Japón 
natal, pero sólo para empezar a resplande- 
cer en el resto del mundo. Raramente, sería 
Francia el primer país del planeta fuera del 
archipiélago nipón en conocer esta serie, 

y decimos raramente porque el resto de 
los países del sudeste asiático (Indonesia, 
Hong Kong, etc.) son los que, por lo gene- 
ral y lógicamente, reciben primero gran 
parte de los animes que se producen en 
Japón. En fin, Les Chevaliers du Zodiaque 
se estrenó en las teles francesas en 1988 
-casi en simultáneo con Japón!- y su suceso 
fue inmediato, iniciando allí un furor que 
se mantiene intacto al día de hoy entre sus 
miles de fanáticos. 

De ahí la serie pasaría en 1990 a Italia con 
el nombre de | Cavalieri dello Zodiaco y 
luego a España con la ya familiar denomi- 
nación de Los Caballeros del Zodiaco. 


(1) INTRO 





A:todo esto, el desembarco del anime de 
Saint Seiya a Latinoamérica era un hecho 
matemático. En 1992 se doblaría y se emi- 
casi de inmediato la primera tanda de 
episodios en México y en 1994 sería el turno 
de Brasil, donde el programa aterrizaría 
con el previsible nombre de Cavaleiros do 
Zodiaco. Por cierto, seguramente muchos 
recordarán haber visto primero por el 
canal Manchete esta serie con doblaje al 
portugués, cuando recién se estaba masi- 
ficando la tele por cable en nuestro país. 
Ah... cuántas saudades. 

Finalmente, en Abril de 1995, Los Caballe- 
ros del Zodiaco llegaría a ATC (lo que hoy 
es Canal 7), a instancias de Dekko, una im- 
portadora de juguetes representante de 
Bandai, o sea, la empresa que se encargaba 
en Japón de sacar los muñecos de Saint 
Seiya, la cual quería vender acá los comu- 
ñes que sobraban de Brasil. Conciente o in- 
concientemente, esa gente estaba haciendo 
historia. La cuestión fue que, al conocerse 
por estas tierras, el anime de Saint Seiya/ 
Los Caballeros del Zodiaco estalló. Claro 
que también ayudó que casi enseguida 
empezara a pasarse en el cable a través del 
hoy extinto Magic Kids, canal que lo emitía 
a toda hora y de lunes a lunes enganchan- 
do, de esta forma, al más diverso público. 
Incluso en plena efervescencia “caballero- 
zodiaquista”, en el invierno de 1996, llegó 
a estrenarse en los cines locales la tercera 
de las películas de Saint Seiya, en tanto que 
el resto de los films serían finalmente edí- 
tados en video. 

Como se sabe, Los Caballeros del Zodiaco 
fue punta de lanza para instalar definitiva- 
'mente lo que es y representa en la actua- 
lidad el manga y el anime en Argentina. 
Finalmente en el nuevo milenio Toei se 
puso en contacto con Kurumada, propo- 
niéndole realizar finalmente (y tras trece 
años de demora!) un anime de la saga de 
Hades, más que nada debido al fervor que 
aún generaba internacionalmente Saint 
Seiya; eso sumado, claro, a la ola de remakes 
y otras yerbas que empezaba a sacudir allá 
por 2002 a la industria del anime en gene- 
ral. Fue así como, con el correr de los años, 
tres miniseries de OVAs que abarcarían la 
totalidad de la saga de Hades serían lan- 
zadas al mercado, previo paso por las pan- 
tallas niponas a través del sistema pay per 
view; paso que acaba de concluir reciente- 
mente, el pasado Agosto, con la emisión 
del último episodio de la saga y la edición 
del último DVD. Sin embargo, toda esta 
movida (que también incluyó una quinta 
película estrenada en los cines nipones 








LAZEB PLUS 6 



























“Cadena de Ambrómeda!!! 
UH... se me lenguó la traba otra vez...” 





150 mangos???" 
-"Qué pretendés?, por 30 no me saco 
ni la máscara” 





“Mmm... buen momento para 
saborear al ganso" 


en 2004) haría que, si bien un círculo se 
completara, otro se abriera. Y esto viene 

a cuenta de que en estos últimos años, 
empezaran a publicarse no uno sino TRES 
mangas nuevos de Saint Seiya: Episode G, 
Lost Canvas y Next Dimension, los cuales, 
desde el día uno viene rumoreándose que 
es sólo una cuestión de tiempo que den el 
paso a la animación. Pero bueno, paciencia 
parece ser que es lo que le sobra a los fans 
de Saint Seiya y, si no lo hacen los ponjas, 
entonces lo animarán ellos mismos :P. Será 
cuestión de rezarle a la diosa Atena para 
que todo esto se concrete. Bl 
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ublicado en la conocida revista se- 
Imanal Shonen Jump de la editorial 
Shueisha, los primeros capítulos de 
Saint Seiya comenzaron a serializarse en 
Noviembre de 1985. Con una presentación 
movida, litros y litros de sangre rebalsando 
las páginas, y peleas con poderes especia- 
les que “escapan a la vista"; Saint Seiya se 
fue ganando un lugar de privilegio en la 
Shonen Jump, Una tarea nada fácil junto a 
otros titanes de la talla de Hokuto No Ken, 
Dragon Ball y Captain Tsubasa. Pese al te- 
mor de Kurumada por obtener otro fracaso 
-su obra anterior, Otokozaka, había sido 
cancelada-, sucedió todo lo contrario: gustó 
mucho entre los lectores, que la situaron 
entre las más populares en los rankings 
que la misma Shonen Jump hacia al final de 
cada entrega. El primer tankoubon (tomo 
recopilatorio) salió recién en Septiembre 
de 1986, con los primeros cuatro capítu- 
los. Un dato curioso fue que (descontando 
la enorme cantidad de tiempo que en ese 
entonces se demoraban para editar una re- 
copilación) el tomo vino con algunas leves 
modificaciones en los dibujos y se agregó 
un guiño en particular: el diario “Shuei 
Sports" que promocionaba el inicio del Ga- 
laxian Wars (Torneo Galáctico en versiones 
traducidas) tenía fecha del 10 de Septiem- 
bre de 1986, tan sólo pocos días antes de 
que el tankoubon saliera a la venta. Ese 
mismo mes (el de la buena suerte!) se rea- 
lizó uno de los anuncios más esperados: 

















1* tomo japonés y el último argentino 


la fecha de emisión del primer capítulo 

del anime de Saínt Seiya! Pero ése es otro 
tema... Para Octubre, Saint Seiya obtuvo 

el honor de ser la tapa de la Shonen Jump 
(cosa que sólo obtienen las series más re- 
nombradas de la revista), todo para pro- 
mocionar al anime. 

En la vorágine de la salida semanal, Kuru- 
mada no pudo evitar volcar sobre la marcha 
modificaciones en la trama. El ejemplo más 
sonado fue el cambio de maestros que tuvo 
el Cisne Hyoga. En el primer capítulo en el 
que se hace referencia a su pasado, se ve la 
figura de Milo de Escorpio como su tutor. 
Más tarde, en el tomo recopilatorio, esa 
escena sería reformulada y Milo fue reem- 
plazado por Camus de Acuario. Si bien la 





Tapas de la revista Shonen Jump 
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idea inicial del autor era que Escorpio fuera 
el maestro de Hyoga, como el personaje 
debía controlar el hielo, optó por quedarse 
con Acuario, mucho más relacionado con el 
agua que un escorpión (aunque no había 
que ser muy inteligente para suponer el por 
qué del cambio). 

Un detalle muy acertado fue la inclusión 

de los diseños y montajes de las armaduras: 
por un lado en su forma original y por el 
otro, al personaje con la armadura puesta, 
con algunos gráficos explicativos sobre có- 
mo las piezas se acomodaban para lograr 
las formas finales. Éstos fueron incluidos 
tanto en los capítulos semanales como en 
los tankoubons. Pese al éxito, Saint Seiya 
nunca la tuvo fácil. Al concluir la etapa 

de Poseidón, las cosas entre Kurumada y 
Shueisha no iban demasiado bien. La edito- 
rial pretendía que el autor volviera a las raí- 
ces de las Doce Casas (la etapa más exitosa 
de la serie) para crear la siguiente saga, que 
terminaría siendo la final. La Saga de Hades 
entonces vio retornar a los Santos de Oro 
(los personajes más populares, dicho sea de 
paso) para cumplir un rol de mártires. 

El Reloj de Fuego que tanta emoción gene- 
raba en los seguidores fue encendido de 
nuevo y parecía que el Santuario con sus 
Doce Casas Zodiacales serían nuevamente 
lugar de una épica batalla. Pero la repeti- 
ción de esquemas, por contradictorio que 
suene, terminó siendo contraproducente y 
la baja de lectores/espectadores (tanto en 
el manga como en el anime, que terminó 
siendo cancelado) puso nerviosa a la gen- 
te de Shueisha, que empezó a darle unos 
cuantos latigazos al autor para que volviera 
más atractiva la saga. 

La etapa de Hades Infierno siguió el mismo 
esquema con algunas variantes, para culmi- 
nar en los Campos Elíseos, donde desata- 
ron una especie de batalla campal contra 
tres dioses. Y si bien Hades fue una etapa 


muy aclamada por los fans, y en la que los 
dibujos del autor causaban menos sangrado 
de ojos, Shueisha y Kurumada terminaron 
en un quiebre total. Lo que el autor temía 
al iniciar su manga se estaba haciendo reali- 
dad. La Saga de Hades terminaría abrupta- 
mente en 1990 por órdenes directas de la 
editorial. Por si fuera poco, el final no sería 
publicado en la Shonen Jump, donde se 
serializó sólo hasta el anteúltimo episodio 
con un mensaje “despedida” y una peque- 
ña acotación de que el final absoluto sería 
publicado completo en la V Jump. Esta 
publicación de Shueisha estaba orientada 
prioritariamente a los videojuegos, pero 
con varias páginas de manga (o sea, lo me- 
tieron en donde sobrara algo de espacio al 
pedo). Ahí, Saint Seiya culminaría recopi- 
lándose a posteriori en 28 tomos. El intento 
por reformular su concepto pasado con 
otro giro, fue Silent Knight Sho (1992). Un 
manga casi desconocido, pero que tiene la 
larga fama de “ser una mala copia de Saint 
Seiya”. Así fue como Kurumada cosecharía 
un nuevo fracaso (como los que temía antes 
de iniciar Saint Seiya) y Silent sería cancela- 
da luego de sólo dos tomos recopilatorios. 
Masami publicaría algunas obras cortas, 
hasta que en 1994 se retiraría recontra 
caliente de Shueisha. Al margen de retor- 
nar tiempo después con Ring ni Kakero, la 
última participación de Kurumada en esa 
editorial fue un breve manga de 8 páginas 
a modo de introducción de la Saga del Cielo 
(ver sección Tenkai-hen). Esta breve historia 
fue recopilada en el artbook “Sora” (ver 
sección otras publicaciones). 

En Argentina, Saint Seiya fue publicada 
completa en tiempo record (mensualmen- 
te de principio a fin) por Ivrea entre 2005 y 
2007, que reprodujo fielmente los 28 tomos 
de la edición tradicional, agregando com- 
pletísimas aclaraciones de la traducción cu- 
briendo todos los aspectos de la serie. 3 
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> MOMENTOS EXCLUSIVOS DEL MANGA 





«Cuando Ikki vuelve al mundo de los vivos gracias a Shaka, recorre las seis casas restantes y al llegara 


la casa de Capricornio ve caer a Shiryu del cielo aún con vida portando esa armadura dorada. Él le pide 


a Ikki que siga adelante, y lo mismo sucede en la casa de Acuario con Hyoga, y en la de Piscis con Shun. 


Enla animación parece que todos mueren y son "reanimados” por Atena luego, 


+Toda la historia de Natassia en el país de los hielos (tomo 13) 
+Aioria de Leo protege a Saori luego de las Doce Casas, evitando que uno de los soldados de Poseidón 
la rapte, Mientras tanto los Santos de Bronce están en cuidados intensivos, para encontrarse después 
con sus nuevas armaduras en China, listos para seguir a Atena al mundo submarino. 
+Aldebarán de Tauro pelea contra Sorrento de Sirena para proteger a Atena. Allfutiliza una técnica 
que nunca se repite (y que no tiene nombre), con la que prácticamente... explota y se lo declara muer- 
to. Pero vuelve a aparecer sin más problemas en la Saga de Hades, así que no se entendió un carajo 


qué pasó ahí. 


a 


DETALLES EXCLUSIVOS DEL MANGA 





+Se presenta a los Santos de Bronce como hermanos, todos hijos de Mitsumasa Kido con distintas mu- 
jeres.El señor precoz tuvo 100 pibes, y decidió dejarlos a todos en orfanatos y luego “adoptarlos” para 
enviarlos asus lugares de entrenamiento. 
Saori desde elvamos sabe que era Atena ya que se lo confesó Kido antes de morir. En el animese lleva 
la “sorpresa” en la etapa de los Santos de Plata, Si bien en un principio no le creen, terminan haciéndolo 


y uniéndose a ella. 


«Las armaduras sufren distintas modificaciones (especialmente la de Pegaso) y cuando se rompen o 
quiebran, se mantienen así en el tiempo, mientras que en la animación se “curaban solas” y esos defec- 


tos desaparecían. 


+La armadura de Sagitario fue modificada por Kido para evitar que fuera detectada por el Santuario 
durante tantos años, algo que en el anime nunca queda en claro. 
«Ikki desarrolla un odio total al descubrir que Kido fue su padre, ya que éste los trató como mierda y los 
mandó al muere en esos complicados entrenamientos. Luego de pasar su primera prueba (matar a su 
maestro), debe derrotar a todos los Caballeros Negros antes de obtener su armadura del Fénix. 

+ En el manga varios Santos tienen ataques extra (como el Kholodny Smerch de Hyoga) que son obvia- 


dos en el anime clásico. 


Wideban (1996) 


recopiló la historia en 15 
tomos. 


Bunkoban (2001) 


Tamaño más casi 
Me Lolslo, con copete 
gran calidad. También en 15 
Tomos. 


de las armadu- 
ras coloreadas y una nueva 
presentación. 
Se extendió por 22 tomos. 


Kanzenban (2006) 
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uego de que el manga ganara sus 
adeptos, la poderosa Toei Animation 
pondría sus ojos en Saint Seiya para 
llevarla a la animación. La primer tarea 
era la de hacer a la serie más agradable 
a la vista de lo que era en general el arte 
original de Kurumada. Allí intervino el 
que sería llamado el segundo padre de 
la serie: Shingo Araki, quien junto a su 
asistente, Michi Himeno, rediseñaría a los 
Santos de Atena de una manera fiel a la 
original pero con las mejoras necesarias. 
El siguiente gran cambio visual fue una 
importante modificación en las armadu- 
ras: si bien se habían hecho diversas prue- 
bas usando las que Kurumada diseñó para 
el manga, se terminaron cambiando por 
unas totalmente distintas pero fieles al 
espíritu de la constelación que las resguar- 
daba. Así era entonces como la Armadura 
de Pegaso formaba a la criatura perfec- 
tamente, y lo mismo sucedía con el Cisne, 
Andrómeda, Fénix y Dragón. Salvo éstas, 
la mayoría de las armaduras no verian 
una modificación tan significativa en sus 
diseños. Fuera del diseño de personajes 
y armaduras, estaba el equipo creativo 
para adaptar la trama al anime y también 
desarrollar (en su momento) los rellenos... 
Dicho más sutilmente: situaciones nuevas 
que evitarian alcanzar al manga y quedar- 
se sin nada que animar. 
En algunas entrevistas, este staff relató 
que tenían reuniones después del trabajo 
donde, acompañados de algunas copas, se 
ponían a pensar -por ejemplo- qué tipo de 
movimientos podrían tener los persona- 
jes para lanzar sus ataques: poderes tan 
fuertes tenían que tener algún movimien- 
to particular (no tan boludos como los de 
las series sentai, pero algo por el estilo), 
para hacerlos más vistosos, darle a la serie 
algo más para diferenciarla del resto y que 
los chicos que la vieran tuvieran algo más 
que imitar (salvo lo de matar gente o creer 
que perder litros y litros de sangre no los 
afectaría :P). Así fue como nacieron los mo- 
Vimientos de manos de Seiya para invocar 
sus Meteoros (emulando la forma de su 
constelación guardiana), la danza de Hyo- 
ga para todos sus poderes (que pocas veces 
apareció completa) y los de Shiryu; todos 
ellos más visibles en los primeros episodios. 
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La música era un factor más que importan- 
te y la labor de Seiji Yokohama a la hora 

de crear BGMs y demás tracks fue de vital 
importancia. Compuesta de una magistral 
mezcla de música clásica y cantos gregoria- 
nos con pop y rock, resultó en una amplia 
colección (recopilada más tarde en diversos 
CD), que musicalizó perfectamente cada es- 
cena y etapa del anime. Tanto los que aman 
como los que odian la serie, todos los que 
alguna vez la oyeron reconocen que tiene 
una de las mejores bandas sonoras que hay 
en la historia del anime. 

Por otra parte, era necesario un opening 
que impactara: ahí entraron en acción los 
integrantes del grupo Make-Up (con No- 
buo Yamada a la cabeza) que interpreta- 
ron una de las canciones más conocidas de 
la animación japonesa y que hasta el día 
de hoy se mantiene entre las predilectas 
de los seguidores del anime (y generadora 
de pogos por excelencia en la Argentina): 
“Pegasus Fantasy”. Para contrarrestar un 
poco el poderoso ritmo de la intro, estaba 
el tranquilo y melódico ending, también 
interpretado por Make-Up, titulado “Blue 
Forever”. Todo fue tomando más y más for- 
ma hasta que finalmente se hizo realidad: 
el estreno del producto terminado fue el 


11 de Octubre de 1986 por las pantallas de 
TV Asahi, logrando muy buenos niveles 
de audiencia. 

Inevitablemente, llegó un punto en el que 
la salida de cada episodio estaba pisándole 
los talones a la publicación de los capítulos 
en el manga, lo que derivó en personajes y 
combates inventados para estirar la brecha, 
y algunas situaciones confusas (sobre todo 
porque siquiera en el manga estaban re- 
sueltas). La diferencia más significativa en el 
argumento se dio cuando se decidió que en 
esta versión, los personajes no serían todos 
hermanos, eliminando el concepto de “Los 
100 hijos de Kido" (también la explicación 
de su muerte precoz, jeh) y sus consecuen- 
cias. Aun así, lograron llegar al final de la 
etapa de las Doce Casas sin recurrir a enor- 
mes rellenos. Sin embargo, no rendía nada 
estar tan a las corridas con el argumento. 
Necesitaban darle tiempo al manga para 
que avanzara lo suficiente y luego poder 
adaptar todo con mejor planning. De esta 
forma nació el concepto de crear una nueva 
saga completa, inspirándose en una historia 
corta publicada en el tomo 13 (Natassia en 
el País de los Hielos, con Hyoga como prota- 
gonista) para crear situaciones y persona- 
jes, que buscaban emular el impacto de los 
Santos Dorados en los espectadores. Para 
esta labor se sumó a las filas Kazuhito Kiku- 
chi (Dragon Ball Z-GT) en la dirección, por lo 
que Kozo Morishita (hasta entonces director 
dela primera etapa) pasaría oficialmente a 
la producción. 

El primer tanteo de conceptos (y de acepta- 
ción del público) fue lanzado en la película 
“La Ardiente Batalla de los Dioses”, con la 
colaboración de Kurumada en el diseño 
original de los personajes, en Marzo de 
1988. Un mes más tarde, luego del último 
capítulo de las Doce Casas, se emitiria el 
primer episodio del resultado de toda esa 


a, CURI 'OSIDADES 






investigación, diseños y cambios: 

ga de Asgard. Para ese entonces, Shingo 
Araki delegó la mayor cantidad de su tra- 
bajo y decisiones a Michi Himeno, lo que 
derivó en marcadas diferencias respecto 

a su predecesora: animación más fluida, 
diseños más “estirados” (brazos y piernas 
larguísimos, con cuerpos hiper delgados) y 
finalmente el cambio en los diseños de las 
armaduras, que estaban estables para ese 
entonces en el manga, aprovechando la 
destrucción que sufrieron las anteriores en 
la batalla de las Doce Casas. 

El cambio fue aún más notable al contar 
con un nuevo opening y ending: “Soldier 
Dream” y “Blue Dream” ahora interpreta- 
dos por Hironobu Kageyama. La intro pre- 
sentaba la particularidad de que alternaba 
imágenes de Asgard y Poseidón, de acuerdo 





























ala saga en que fuera proyectado. Con 26 
episodios, Asgard ganaria adeptos y detrac- 











tores, para culminar conectando a la Saga 
de Poseidón y así seguir con la historia plan- 














teada originalmente por el autor, ya con un 





amplio margen de historia para adaptar. La 
saga de Poseidón pasó sin mayores proble- 
mas, para completar 15 episodios que da- 
rían cuenta de todo lo relatado en el manga 
con mínimas diferencias. 
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+ Para poder catalogar a los personajes inventados (más que nada a los que supuestamente eran Santos) se 
agregó la explicación de que existen algunos guerreros de Atena que fueron recompensados con armadu- 
ras sagradas que no están protegidas por ninguna constelación, pero que eso no impedía que desarrollaran 
sus cosmos y sus armaduras fueran igual de valiosas. Esto no valía para los “Santos de Acero" que siempre 
fueron declarados como personajes sin cosmo ni armaduras sagradas reales. 












+ Crystal fue creado sobre la marcha debido a que Hyoga no tenía un maestro 100% seguro o algún lazo 
fuerte con algún personaje (vivo, jeh) al iniciara historia. Asífue como nació este personaje de peinado 
punk, que una vez que Kurumada se definió por Camus de Acuario como tutor de Hyoga, terminó siendo el 
alumno de Camus también, y este último se ganaría el título de “Maestro de Maestros de Hielo”, 

En cuanto a la armadura de Crystal, existió la duda sobre cuál constelación o estrella lo protegía, sies que 
tenía una, claro, Esto se resolvió recién en el año 2007 cuando salió su muñeco en formato Myth Cloth, reve- 
lando que la armadura tiene la forma, justamente, de un cristal de hielo. 
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EL PRINCIPIO DEL FINAL 





ARALRLAS 


Lo cierto es que el anime sufrió los mismos 
problemas que el manga, por no poder 
volver a alcanzar un punto tan alto como lo 
hizo en la etapa de las Doce Casas. Luego 
de una marcada baja en espectadores -que 
parecían haber abandonado la serie luego 
de ver partir a los Gold Saints, traidores!l- 
el anime terminaria en el episodio 114 de 
Una manera que lo dejaba como un final de- 
finitivo. Seguiría algo después de eso, pues- 
to que el manga seguía publicándose en la 
Saga de Hades? Eso se preguntaban los fans, 
que verían su duda resuelta en la V Jump de 
Diciembre de 1990 (donde saldría el final del 
manga) cuando se anunciaba la producción 
del anime de la Saga de Hades en formato 
OVA, acompañada de una impactante ima- 
gen de los Santos de Bronce con sus nuevas 
armaduras y con Shun de fondo como Ha- 
des. Los primeros diseños ya estaban hechos, 
e incluso había música preparada (la cual 
había comenzado a producirse mucho antes 
de conocerse el interés en animar los OVAs 
por parte del mismo staff!). El proyecto pa- 
recía ir viento en popa... Hasta que todo se 
fueal carajo! No animaron nada, y el asunto 
quedó cajoneado. Por qué pasó esto? Existía 
el rumor de que sí habían logrado animar 
dos episodios (otros comentarios indican 
que en realidad fueron trailers) que estaban 
guardados bajo siete llaves en Toei. Lo cierto 
es que nunca fueron vistos ni fue probada su 
existencia, salvo por el amigo de un primo 
que tiene un amante que es re amigo de un 
japonés que los había visto porque justo tra- 
bajaba en Toei, pero que OBVIAMENTE no lo 
podían mostrar 44 

Los motivos de esta hecatombe nunca 

se conocieron con total certeza. Pero las 
versiones/opiniones/rumores no faltaron, 
cada una con mayor o menor grado de 
credibilidad: 

xLa voz más corrida era que Bandai y otros 
patrocinadores fuertes se habían retirado 
como soporte (lo cual había generado que el 








Saga Santuario 
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Saga Asgard 


LALALA 


anime se parara en el final de Poseidón y no 
se continuara automáticamente con Hades), 
y ante la falta de ese apoyo (fundamental 
en toda animación) era imposible realizar 

la producción en formato para Tv y mucho 
menos en la calidad de OVA, pese al interés 
inicial. Lo cierto es que parece raro pensar 
que justamente Bandai se retirara, cuando 
seguía vendiendo muñecos (y con las vistas 
puestas en la exportación de los mismos an- 
te la emisión internacional de la serie, lo que 
los hizo llenarse todavía más de plata por- 
que vendieron a patadas) y hasta se encar- 
gaba de la producción de videojuegos. Otro 
delos interesados, la responsable de los dis- 
cos, sacó no sólo el CD de Hades sino además 
diversos compilados de la obra completa. Si 
la serie no hubiera vendido, no habrían saca- 
do un carajo de todo esto! 

*La versión menos creíble la contaba el mis- 
mo Kurumada y se daba a conocer en 2003, 
alegando que no había dado su aprobación 
total debido a que en la época no contaban 
con los recursos para hacer la Saga de Ha- 
des como él quería que fuera (sí, sí, claro...). 
Eso es un tanto contradictorio de por sí, 
tomando en cuenta que actualmente es él 
mismo quien defiende y exige una calidad 
de animación similar o peor a la existente 

en los 80s, con la menor cantidad de efectos 
posibles “para retomar el espíritu del manga 
y sus viñetas”, en lo que fue justamente la 
producción de Hades desde Infierno a Eli- 
seos, donde tuvo una mayor participación y 
control. Kurumada no resissste el archivo! 
Finalmente, la versión más creíble daba 
cuenta de la pésima relación de Kuruma- 

da con Shueisha (que ya se llevaban de los 
pelos) y Toei. Todas las presiones sufridas 
(las pretensiones obvias de la empresa de 
animación, con todo el dinero que mueve) 
habian logrado que se llevaran peor que el 
ojete, complicando aún más la situación. Por 
ende, una continuación fue prácticamente 
imposible.£3 





Saga Poseidón 





SAGAS/HISTORIAS AUTOCONCLUSIVAS 
EXCLUSIVAS DEL ANIME 


+Ataque de Dócrates (caps. 15217). 
4Una avalancha de piedras mata a Ikki() (cap. 15). 
+Ataque de Geist y los Santos de los Abismos 
(caps. 18y19). 
xPelea de Hyoga Vs. Crystal (caps. 20 y 21). 
«Ikki “resucita” gra 
(cap. 22). 
xParticipaciones de los Santos de Acero 
(varias veces entre los caps. 252.40), 
+Seiya en busca del Agua de la Vida para curarla 
ceguera de Shiryu, y su posterior batalla con la 
Tarántula (cap. 35). 
«Destrucción de la Isla de la Reina de la Muerte. 
(cap.32). 
4Combate de Shiryu contra Okko (caps. 33 y 34). 
xIkki Vs. los discípulos de Shaka (caps. 54 y 55). 
xPrueba de la Armadura de Sagil 
de Bronce (caps. 63 y 64). 
xSaga de Asgard (caps. 74 al 99). 





's al Santo del Fuego 


rio alos Santos 





PERSONAJES EXCLUSIVOS DEL ANIME 


xDócrates de Heracles (hermano de Cassius) 
+Crystal (maestro de Hyoga). 

+Aracné de Tarántula (pelea con Seiya cuando 
quiere obtener el Agua dela Vida para Shiryu) 
Santos de Acero (Sho, Ushio y Daichi, que fueron 
fundidos antes del fin de la primer etapa). 

4Geist y sus Santos de los Abismos. 

+Espartan (el de poderes mentales que va junto 

a Shaina y Argol. Derriba el jet donde viajan Seiya, 
Shiryu y Shun) 

4Santo del Fuego (pelea con Shun en su escondite 
en las montañas y muere a manos de Ikki). 

+Gigar (viejo de diamante en el ojo) y Faeton (su 
subordinado que luego quedaría al mando) 
+Albiore de Cefeo (en vez de Daidalos), Spika y Reda. 
+Fénix Negro (el que pelea junto a Jango en la Isla 
dela Reina de la Muerte antes de ser destruida). 
+Shiva de Pavo y Agora de Loto (alumnos de Shaka 
deVirgo). 

+Okko (rival de Shiryu) y Jaki (loco que trata de ma- 
tara Marin cuando Selya está en la Casa de Leo). 
4Todos los Dioses Guerreros, Hilda, Fl 
najes presentes en la Saga de Asgard. 
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por cYNTrA Majormjar. 











defenderlo. Cada aproximadamente 200 años, Atena reencarna en este mundo 

para liderar a sus guerreros en las batallas contra los Dioses que intentan aplicar el 
castigo divino a la raza humana como cortina para saciar sus propios intereses de domina- 
ción. Ésa sería, a resumidas cuentas, la base de lo que plantea la serie. Pero qué tiene esto 
para enganchar? Un mix de este objetivo de salvar a la humanidad, personajes adolescen- 
tes -que zafan del acné y otros problemas típicos de la edad pero se la pasan matando y/o 
muriendo por sus ideales-, armaduras bien diseñadas que más de uno soñó ponerse, mito- 
logía, astronomía, muchas piñas, cantidades inimaginables de sangre y un fuerte hincapié 
en los valores del compañerismo, la amistad y la superación. Así de cursis son las bases de 
este boom mundial. 


ASAILS 


a EL TORNEO GALACTICO 


S: dice que cuando el mal acecha a este mundo, aparecen los Santos de Atena para 


ARCOS ARGUMENTALES 








Anime: 5 capítulos. 
Manga: 8 capítulos (tomos 1, 2 y principios del 3) 


El inicio de la serie, ubicado en el año 1986. Con atractivos combates entre los Santos de 
Bronce, sirve a modo de presentación de todos ellos y como muestra de quiénes tienen un 
mayor nivel. El combate más intenso fue el que protagonizaron Seiya de Pegaso y Shiryu 
de Dragón, en el que ambos casi pierden la vida. El evento se ve frustrado con la llegada 
de Ikki de Fénix, quien roba la Armadura Dorada de Sagitario que estaba a modo de pre- 
mio en el torneo, obligando a todos a perseguirlo y recuperarla 





y LA SAGA DEL SANTUARIO 
> 
Anime: 68 capítulos (desde la llegada de Ikki hasta el fin de las Doce Casas). 
Manga: 38 capitulos en total 





+ SANTOS NEGROS-FE! guests 
A capitulos. 


Manga: 10 capítulos (tomos 3, 4 y la mitad del * 





5) 





Cuando Ikki de Fénix llega reclamando venganza, los Santos de Bronce prometen perseguir- 
lo para cagarlo a trompadas, y de paso recuperar la armadura que se afanó. Esta etapa termi- 
na con la derrota y redención de Ikki (qué vivo, se arrepiente cuando ya está hecho mierda) 
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+SANTOS DE PLATA + 
Anime: 24 capitulos 
Manga: 7 capitulos (mitad del tomo 5, tomo 6 y parte de 





Una vez que Ikki cae derrotado, llegan nuevos rivales. Los más destacados son los Santos 
de Plata, guerreros muy superiores en los papeles pero bastante chotos en la práctica. 
Ellos son quienes harían popular la frase “Pero si tan sólo sos un Santo de Bronce! Jamás 
podrás derrotarme!”. Finalmente todos caen muertos con más pena que gloria. 

Esta etapa termina cuando los bronceados y Atena parten al Santuario a enfrentarse di- 
rectamente con Arles. 








Manga: 21 capitulos (parte del tomo 7 y tomos 8 a 13) 

La etapa más popular y posiblemente la mejor lograda. Una vez que Saori y sus “hom- 
bres" llegan a Grecia, se encuentran con Tremy de Sagitta, quien clava en Saori una flecha 
dorada que le causará la muerte en 12 horas. Para salvarla de ese destino fatal, deben 
pasar por las Doce Casas del Zodiaco en menos de ese lapso y traer al Patriarca para que él 
retire la flecha. Con el culo en las manos, corren hacia la primera casa, donde para su suer- 
te está el amigable Mu de Aries. Mu repara sus armaduras (que estaban hechas mierda) y 
les advierte que para poder derrotar a los Santos de Oro deben obtener el séptimo senti- 
do (un nivel superior del cosmo). 


Casa de Tauro; Aldebarán Vs. Seiya. 
Casa de Géminis: Ilusiones de Géminis Vs, Hyoga-Shun - Salto a la Casa de 
Libra, donde Hyoga “muere” a manos de Camus de Acuario. 

Casa de Cáncer: Deathmask Vs. Shiryu. 

Casa de Leo: Aloria Vs. Seiya. 

Casa de Virgo: Shaka Vs, Ikki. 

Casa de Libra: Hyoga revive gracias a la calentura de Shun. 

Casa de Escorpio: Milo Vs. Hyoga. 

Casa de Sagitario: Lectura del emotivo testamento de Aioros con té y masitas. 
Casa de Capricornio: Shura Vs. Shiryu. 

Casa de Acuario: Camus Vs. Hyoga. 

Casa de Piscis: Afrodita Vs. Shun. 

Salón del Patriarca: Batalla final de Saga contra todos los que se la banquen. 
Al final termina suicidándose. 
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NATASSIA EN EL PAÍS DE LOS HIELOS (Sólo manga) 








Anime: ver lo que le sigue a este párrafo. 
Manga: capítulo extra del tomo 13. 


Hyoga esta en Siberia y se encuentra con que Blue Grad (hogar 

de los antiguos Guerreros Azules, protectores del sello de Posei- 

dón para Atena) está en crisis. Alexer, el líder de éstos, está bien 

pirado y, después de matar a su propio padre, quiere dominar el 

planeta entero. Con esta impresionante y novedosa motivación 

en el universo de los villanos, pretende contar con Hyoga como 

parte de los Guerreros de Hielo. Pero, tras la negación de éste, lo 

encierra en un calabozo donde conoce a Natassia (la hermana de 

Alexer y la principal detractora de los ideales de su congénere) 

quien lo libera y le pide que por favor haga recapacitar a su her- 

mano a golpes. Tras una lucha entre ambos, Natassia sale afuera 

y se caga congelando... Literalmente, porque se convierte en un 

témpano de hielo. Al ver a su hermana así por sus malas acciones (?) 

Alexer cambia de idea y decide protegerla para mantener la paz. Antes de que Hyoga se 
vaya, Alexer le pregunta por qué los ayudo, a lo que el Cisne responde... “Mi madre tam- 
bién se llamaba Natassia”. Snif, pobre Edipo! Un par de las situaciones mostradas en esta 


mini-saga aparecen en el anime gracias a la Saga de Asgard, sólo que con otros personajes. 


yw LA SAGA DE ASGARD (Sólo anime) 

> 

Anime: 26 capítulos (Etapa creada especificamente para estirar la serie y no quedarse 
sin historias que animar respecto del manga) 

Manga: ver lo que estaba antes que esto. 





Hilda de Polaris es influenciada por las energías malignas del Anillo de los Nibelungos, y 
decide despertar a sus Dioses Guerreros para emprender su batalla contra el Santuario y 
así extenderse más allá de las tierras frías de Asgard. Obviamente, Atena y sus Santos no 
lo van a permitir y es así como da inicio esta nueva etapa llena de batallas, sentimientos 
encontrados y muchos, pero muchos flashbacks para cada uno de los personajes. 


E COMBATES 











Primero: Tholl de Phecda Vs. Seiya. 
Segundo: Phenril de Aliotho Vs. Shiryu. 

T '0: Hagen de Merak Vs. Hyoga. 

Cuarto: Mime de Benetnasch Vs. Shun e Ikki. 

Quinto: Alberich de Megrez Vs. Marin, Seiya, Hyoga y Shiryu. 

Sexto: Syd de Mizhar Vs. Shun (extra: su sombra y hermano gemelo, Bud de 
Alcor, pelea con Shun, Shaina e Ikki). 

Séptimo: Siegfried Vs, todos. 

Al final se descubre que había sido Poseidón quien le encajó el Anillo a Hilda, 
quedando como el gran confabulador de toda esa batalla. Por ende, da inicio... 


JAZER.PLNS €) 








w LA SAGA DE POSEIDON 
> 

Anime: 15 capítulos. 

Manga: 21 capítulos (tomos 14 al 18). 








Comprende toda la etapa de Poseidón desde que Atena cae en el mundo submarino. 
Luego de un intento fallido por casarse con Saori, Julian Solo se revela como Poseidón y 
decide castigar a la humanidad con lluvias e inundaciones que lavaran al Mundo de la pes- 
te del hombre. Para proteger al Dios de la venida de los Atenienses (que quieren liberar a 
su Diosa) están sus Siete Generales Marinas, protectores de los Siete Pilares que sostienen 
a los Siete Mares. Tras largas batallas y la participación de las armaduras doradas de Sagi- 
tario, Acuario y Libra; Atena es liberada y Poseidón encerrado nuevamente. En esta etapa 
se conoce al gran conspirador Kanon, el hermano gemelo de Saga de Géminis. 





y SAGA DE HADES 
> = 
Anime: 31 OVAs, 
Manga: 44 capítulos (tomos 19 al 28). 





El final de la etapa “clásica” de la serie. (Ver sección aparte) 


y TENKAI-HEN — LA SAGA DEL CIELO 
> 





Anime: una película (hasta ahora) 
Manga: un capítulo introductorio, y el Next Dimension, que ahora 
parece ir por ese rumbo 


Secuela ubicada después de la batalla con Hades. (Ver sección aparte). 


y EPISODE G 
> 
Manga: aún publicándose (15 tomos y en curso). 





Ubicado antes del comienzo de la serie, en el año 1979. Tiene flashbacks 
de 1973 con la muerte de Aioros de Sagitario. (Ver sección aparte) 


+ THE LOST CANVAS - HADES MITHOLOGY 
> 








Manga: aún publicándose (11 tomos y en curso). 


Cronológicamente ubicado en el Siglo XVIII. (Ver sección aparte) 
NEXT DIMENSION 





ae 
> 





Manga: Van 12 capítulos y salen nuevos muuuuy de vez en cuando. 


Kurumada encaró personalmente la realización artística de esta serie, tras tantos años sin 
dibujar Seiya. Si bien al principio se planteó como la visión de una Antigua Guerra Santa 
contra Hades, tomó un rumbo inesperado al conectarse -de alguna forma- con el Tenkai- 
hen, mostrando situaciones del presente. El futuro de esta historia es incierto en cuanto a 
la trama debido a lo aperiódico de su salida. Es 


Co HISTORIA 





urante los dos años y medio que 
DD: la emisión de la serie en Japón, 

se realizaron cuatro películas ani- 
madas que contaban aventuras inéditas. 
Como es habitual en las versiones fílmicas 
de las series top, las historias narradas no 
encajan en la continuidad oficial de la se- 
rie e incluso la contradicen, por lo cual se 
considera que transcurren en un “Universo 
paralelo” al conocido. Esta costumbre era 
tan habitual entonces, con franquicias co- 
mo ésta o DragonBall como ahora, con las 
películas de One Piece, Naruto, Bleach, etc. 
Lamentablemente, la potencial libertad 
creativa que podría conllevar esta premisa 
suele ser completamente desaprovechada 
en los argumentos, que no hacen más que 
agarrarse de lo ya visto para dar una dosis 
de “más de lo mismo” (pero el sombrero 
es nuevo!). Claro que sin ponernos en quis- 
quillosos, el objetivo de estas películas es 
entretener y lo logran bastante bien. Pero 
las “coincidencias” argumentales entre 
cada una de ellas son tantas, que es difícil 
no mandarlas al frente. Básicamente, el 
desarrollo de la(s) película(s) de Seiya es: Si- 
tuación inicial de paz y felicidad. Personaje 
misterioso y/o malvado entra en escena. La 
boluda de Atena es raptada, engañada y/o 
sobornada y comienza un baño de sangre 
por su culpa. Seiya, Hyoga, Shiryu y Shun 
corren a su rescate. Para hacerse el intere- 
sante, Ikki siempre llega tarde, justo para 
salvarle el culo al trolo de su hermanito 
(quizás todos los Santos se la coman, pero 
Shun está entre los que más lo evidencian). 





ps (20) 
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Los cinco Santos de Bronce destrozan a sus 
respectivos rivales pero quedan hechos 
percha en el proceso. En el momento que 
todo parece perdido aparece la armadura 
de Sagitario, Seiya se la pone y tras tirar la 
flecha dorada y derrotar al grosso de turno 
se queda con todo el crédito. Toda esta últi- 
ma batalla, claro, se desarrolla dentro de 
un templo o castillo que termina derrum- 
bándose. Pero justo a tiempo Atena y sus 
esbirros llegan a rajarse y todo es paz y feli- 
cidad nuevamente. Fin. 














SAINT SEIYA: THE MOVIE 
Estrenada en Japón el 18-07-1987. Duración: 46 mins. Renombrada para 
su edición en DVD con el subtítulo “ERIS JASHIN” (Eris la Diosa Maligna) 
Editada en video en Argentina en Julio de 1996 con el nombre; 

LA REENCARNACIÓN DE LA DIOSA ELLIS, 


Eris, la Diosa de la Discordia, vuelve a la Tierra en forma de 
manzana dorada montada en un meteorito (?!) y posee el 
cuerpo de la buenaza e inocentona Elli para volver al mundo. 
Captura a Saori para robarle todas sus energías y manda a 
sus Ghost Five para acabar con los Gay Five de Atena. Estos 
Poderosísimos rivales son: Maya de Flecha, Christ (Krakus 
en el doblaje mexicano) de la Cruz del Sur, Yan del Escu- 
do, Orfeo de Lira y Yaga de Orión. Llamativamente, este 
Orfeo de Lira no tiene casi nada que ver con su homóni- 
mo que posteriormente aparecería en el manga, aunque 
sí tiene bastantes similitudes con Mime de la saga de As- 
gard, Ah, y por primera vez en la historia Hyoga le tiene 
ganas a una mujer que no es su madre. 
















SAINT SEIYA; KAMIGAMI NO ATSUKI TATAKAI 
(La Ardiente Batalla de los Dioses) 
Estrenada en Japón el 12-03-1988. Duración: 45 minutos. 

Editada en video en Argentina en Diciembre de 1996 con el nombre: 
LA BATALLA DE LOS DIOSES. 


Hyoga descubre que la lejana Asgard está en una crisis que $ WE 
amenaza a todo el globo y decide investigar, pero desapa- [$8 
rece, obligando a la patota de Saori a ver qué onda consu 
amigo extraviado. Una vez allá, el misterioso regente de 
Asgard, Dolbar, captura a Atena y comienza la hecatom- A 
be por salvarla. Para fajar a los santos manda a: Loki, Ull, 

Rung, y Midgard, quien resulta ser Hyoga que «siguiendo 

los pasos de su maestro Crystal- sucumbió bajo el lavado | 
cerebral del enemigo. Esta película está ligeramente ins- 

pirada en un capítulo especial de Hyoga en solitario que 

se incluyó en el tomo 13 del manga, post Doce Casas. A su 


a 
IES 
es 


vez, el film sirvió de base para los capítulos de Asgard del 
anime, por lo que varios de los personajes de esa saga son 
primos segundos de los de esta película. 
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SAINT SEIYA: SHINKU NO SHONEN DENSETSU 
(La Leyenda de la Juventud Escarlata) z 
Estrenada en cines japoneses el 23-07-1988. Duración: 70 minutos. 

Estrenada en cines argentinos en Junio de 1996 como CABALLEROS DEL 
ZODIACO: LA PELÍCULA. Editada posteriormente en video con el mismo nombre. 





O “Los Caballeros del Zodiaco contraatacan” según el 
señor locutor. Abel, Dios del Sol y hermano de Atena, se 
reencuentra efusivamente con ésta para contarle que 
reencarnó sólo para matar a todos los humanos por des- 
acatar los mandatos divinos. Para ello invoca a los bizarros 
Santos de la Corona y, de paso, resucita a los de Oro. Ate- 
na intenta en vano sabotear sus planes, por lo que Seiya y 
los demás nuevamente emprenden su rescate. A diferen- 
cia de las demás películas (que se estrenaron en los festi- 
vales especiales Toei Manga), ésta se exhibió en salas de 
todo el país. De ahí que su duración sea mayor que el resto 
(y que por única vez en las pelis Hyoga y Shiryu porten sus 
cloths de Oro!). 








SAINT SEIYA: SAISHU SEISEN NO SENSHI TACHI 
(Guerreros de la Sagrada Batalla final) 

Estrenada en Japón el 18-03-1989. Duración: 45 minutos. 
Editada en video en Argentina en Febrero de 1997-con el título: 
LOS CABALLEROS DEL ZODIACO CONTRA LUCIFER. 
















Lucifer aparece en la Tierra, asesinando a los Santos de 
Oro que quedaban y amenazando con devastar la Tierra 
para conquistarla. Para ello cuenta con la ayuda de otros 
villanos muertos (Eris, Abel y Poseidón, que no estaba 
muerto, pero bueh...) más sus cuatro Ángeles Infernales, 
que son más bizarros (y peludos) aun que los de la peli 
anterior. De ahí en más, lo de siempre. Como triste pero 
anecdótico dato, puede decirse que en el proceso de 
doblaje al castellano se eliminaron los 5 minutos iniciales 
(donde mueren los Santos de Oro) y una escena en que sa- 
lía una Biblia en llamas. Por qué? No hay explicación, pues- 
to que en el transcurso de la película hay escenas incluso 
peores... 3 
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asami Kurumada, el legenda- 
rio creador de Saint Seiya, nació 
en Tokyo el 6 de Diciembre de 


1953. El primer trabajo que aparece citado 
en su extenso currículum es Otokoraku, 
que fue el mismo que le permitió ganar 
Un concurso de aspirantes a mangakas y 
volverse asistente de un par de artistas 
profesionales cuando ni siquiera había 
cumplido los veinte años. Con todo, su 
debut oficial como dibujante de manga 
se produjo en 1974 con la obra Sukeban 
Arashi en la Shonen Jump de Shueisha, 
aunque su primer gran hit llegaría tres 
años más tarde, cuando en la revista ho- 
mónima apareciera Ring ni Kakero, obra 
que le traería fama y reconocimiento, y 
que el propio Kurumada considera como 
su favorita de entre todas las que hizo 
(sí, también los japoneses prefieren este 
manga a Saint Seiya). 

Ring ni Kakero, que finalmente fue compi- 
lada en 25 tomos, sentaría las bases de lo 
que serían casi todas las obras de Masami 
Kurumada a lo largo de su carrera. Con 
personajes masculinos que le asignan una 
preponderancia vital al honor y a la hones- 
tidad, y siempre haciendo hincapié en lo 
que es la amistad, el coraje y el sacrificio. 
Incluso los personajes principales de casi 
todas sus series se parecen hasta físicamen- 
tel (todos son clones de Ryuji Takane, el 
protagonista de Ring ni Kakero). Esto últi- 
mo Kurumada habría de tomarlo nada más 
y nada menos que de Osamu Tezuka, quien 
creó eso de tener una especie de elenco es- 
table de protagonistas y hacerlos rotar por 
diferentes series, con algunos cambios me- 
nores (otros que también hacen eso son Leiji 
Matsumoto, Monkey Punch y las Clamp). 
En los ochentas, y después de terminar 
Ring ni Kakero -que, dicho sea de paso, es 





EL HOMBRE DE LAS MIL CARAS El 











una obra que trata sobre el boxeo-en 1983, 
Kurumada publicaría un par de obras cor- 
tas más, entre las que se destacaba Fuuma 
no Kojiro, antes de empezar con la otra 
gran serie de su vida, Saint Seiya, la cual 
escribiría y dibujaría hasta 1991. Pero tras 
un breve lapso donde lanzó algunas obras 
cortas como Silent Knight Sho, Kurumada 
terminaría peleándose con la gente de 
Shueisha ya que, como se sabe, las cosas no 
venían bien desde que su editor lo apurara 
para que terminase el manga de Saint Seiya. 
Claro que Kurumada (que, valga decirlo, 
es un calco de nuestro Ricky Maravilla) 
tampoco se hizo mucho drama ya que 
primero publicó Evil Crusher Maya como 
artista freelance en la revista Shonen 
Gangan de la editorial Enix y, acto seguido, 
firmaría con la poderosa Kadokawa, don- 
de comenzaría a publicar B'tX. Se puede 
agregar que, de todas sus obras, las que 
han dado el paso a la animación fueron: 
Saint Seiya, B"'X (ambas se pudieron ver en 
nuestro país), Ring ni Kakero y Fuuma no 
Kojiro. En estos últimos años, el bueno de 
Masami se ha abocado a continuar Ring ni 
Kakero y Fuuma no Kojiro (esta última con 
arte de Satoshi “dibujo igual que mi maes- 
tro” Yuri), así como en hacer el Saint Seiya 
Next Dimension y supervisar el Episode G 
y el Lost Canvas. Hace todo eso, mientras 
se alista para poder realizar algún día la 
continuación del manga original de Saint 
Seiya: la hiper esperada Saga del Cielo. Es 
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uego de un par de años sin mayo- 
l res sobresaltos, en los cuales las 

máximas novedades se daban en 
las exitosas recopilaciones de CDs (entre 
otros), llegaría el nuevo milenio y, con la 
expansión del anime por todo el mundo, 
Toei Animation decidió darle un nuevo 
impulso a varios de sus clásicos, viendo con 
buenos ojos las remakes de series antiguas 
(o no tanto) y marcando nuevos lanzamien- 
tos de merchandising y otros productos de 
sus series más exitosas. Saint Seiya, siempre 
presente (con un impulso extra tras el éxito 
de ventas que fue el maletín de lujo que 
contenía las figuras de los doce Santos de 
Oro y demás productos de la franquicia) 
estuvo en la lista de esas series favoreci- 
das. Los rumores sobre un nuevo anime de 
las batallas de los Santos de Atena estaban 
a la orden del día en una aún no tan ma- 
sificada Internet. Rumores que se vieron 
finalmente confirmados en las páginas de 
la Shonen Jump cuando se anunciaba la 
producción de HADES. SÍ, aquella saga 
que mandaron al carajo entre todos casi 
doce años atrás... 
Con la idea de poner toda la carne en el 
asador, se armaron un plan para 13 episo- 
dios en formato OVA que primero serían 
vistos en las televisiones niponas bajo el 
sistema PPV (pagar para ver, en lengua 
criolla). Para la fuerte apuesta trajeron a 
los padres del anime de SS: Shingo Araki y 
Michi Himeno, que se vieron en la -ahora- 
placentera tarea de adaptar los diseños del 
manga. Cabe destacar que las armaduras 
tienen marcadas diferencias con lo que se 
presentó en el CD de Hades de los 905, Para 
la dirección trajeron a Shigeyasu Yamauchi, 
ningún novato en lo que a SS se refería, ya 


"haaameee hazamece. 
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que había trabajado en 3 de las ahora an- 
tiguas 4 películas (Abel, Lucifer y Asgard), 
quien por suerte no tuvo la necesidad de 
meter a Seiya con la Armadura de Sagitario 
para que matara a nadie. 

Mientras a los fans se les caían las lágrimas 
y se veía venir un revival de la serie, Toei 
Animation pronosticaba una etapa de éxi- 
to seguro con los personajes más populares 
de la historia y, aprovechando el standard 
de cantidad de episodios de la época (don- 
de ver una serie que pase de los 13 caps. es 
raro) titularía este lanzamiento como “Saint 
Seiya The Hades - Chapter Sanctuary”. 





“Sabía que ese perfume tenía algo rar 


Finalmente el 9 de Noviembre de 2002 se 
estrenó el primer OVA, marcando un an- 
tes y un después en la historia de la serie. 
A la par, Bandai lanzó lo que se converti- 
ría en una de sus líneas más exitosas: los 
Myth Cloth, figuras que día a día se van 
superando en calidad y son un éxito de 
ventas en todo el mundo (superando ya 
los 3 millones). 

Pasarían unos cuantos meses de incerti- 
dumbre (años si obviamos el estreno del 
Tenkai) hasta que inesperadamente sería 
el mismo Kurumada el encargado de dar 
el anuncio del inicio de la producción de 

la continuación de Hades. Tristemente se 
marcaría un desgano generalizado res- 
pecto a la anterior etapa. Para empezar, 
Kurumada lo anunció meramente en su 
blog (2?) con sólo dos fotografías. Para se- 
guir con la mala onda, Shueisha no haría 
ningún tipo de aviso en particular hasta 
poco tiempo antes de la salida del primer 
capítulo con un “anime comic” para dar el 
preview; y mucho menos lo haría Toei, que 
había abandonado la actualización de los 
sites dedicados a la serie desde el Tenkai- 
hen (que tuvo updates exquisitos en info 

y curiosidades). Luego la productora abri- 
fía oportunos portales dedicados a cada 
etapa, pero ni siquiera se haría un trailer 
promocional (ni para YouTube, che...), sino 
simplemente insulsos spots televisivos dis- 
ponibles sólo horas antes del estreno de los 
OVAs en cuestión. 

Desde el mal ambiente que quedó porque 
a Kurumada le había dado por las pelotas 
que la película del Tenkai-hen (ver sección 
posterior) terminara siendo algo que él 

no quería, llegó un punto donde Yamau- 
chi dijo “Chau, putos. Me voy adonde me 
aprecien” (bueno, en realidad lo echaron, 
pero así queda más heroico) y llegaría un 
peso pesado de Toei: Tomoharu Katsuma- 
ta. Este director, que hoy día es satanizado 
y su foto usada para clavarle dardos por 

los fans, en realidad es alguien con una 
amplía trayectoria (habiendo trabajado 

en clásicos como Cutey Honey y Mazinger 
Z) y con altísima confianza de Toei. Él lle- 
garía con la orden de “hacele caso al Kuru 
en la adaptación”, logrando efectivamen- 
te tener todo exactamente igual a como 
había pasado en el manga. Pero no sólo 

a Yamauchi lo iban a rajar... Las cabezas 
rodaron en cantidad, señores! Ya con los 
actores de voz en edad avanzada (o no tan- 
to) y con incluso la muerte de quien daba! 
su voz al Dragón Shiryu; Kurumada y cía. 
toman la decisión -que hasta hoy se les re- 
crimina- de cambiar a todo el staff vocal. Y 

















,.. mirá lo que me encontré” 


es que justamente los fans japoneses son 
recontra apegados a las voces de sus perso- 
najes. Eso causaría bastante descontento 
desde el vamos, y se iniciaría una campaña 
de firmas que llegó a tener tanto impacto 
que el staff de Kurumada y el ex-Seiya Toru 
Furuya aclararon los tantos a los fans desde 
sus respectivos websites. Pero la decisión 
ya estaba tomada y no había vuelta atrás. 
Con todo ese lindo fondo de producción, 
los episodios que componían al Chapter 
Inferno pasaron por las pantallas niponas, 
aunque las quejas sobre las voces y la po- 
bre calidad se hicieron notar no sólo en 
Japón sino en todo el globo. Para la etapa 
final de Eliseos, las cosas no cambiarían 
demasiado, aunque nadie se podía perder 
un final que se hizo desear por más de una 
década. Masami Kurumada declararía re- 
cientemente que la adaptación a OVA de 
Eliseos (y de rebote Inferno, porque son 
iguales) es “elegante, lo último en anima- 
ción” y todos nos preguntamos qué OVAs 
habrá visto... 
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Hades, el Rey del Inframundo y el enemigo 
más poderoso de Atena, está a punto de rom- 
per el sello que ella le impuso, encerrán- 
dolo a él, sus dos Dioses y sus 108 Espectros. 
Desde la última Guerra Santa, Dohko de Libra 
vigilaba la Torre donde fue encerrado el 
Dios, y es quien envía el alerta al Santuario, 
donde los Santos de Oro estaban listos para 
proteger a Atena y la Tierra de la invasión 
de la oscuridad. Esta vez Hades viene con 
un plan renovado: utilizando el cuerpo de 
Shun, creará un eclipse total (alineando 
todos los planetas) que causaría la era de 
oscuridad que tanto ha deseado, trasladan- 
do su reino a la Tierra. Pero, como siempre, 
Atena y sus Santos van a interferir en los 
planes divinos. Pese a que Saori no tenía 
intención de que los Santos de Bronce par- 
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ticiparan (porque ya bastante se bancaron 
solos), terminan haciéndolo y adoptando el 
rol principal que les correspondía por con- 
trato. Con un ejército bastante diezmado 
por la locura de Saga de Géminis (que ter- 
minó con la mitad de los Santos de Oro y el 
98% de los de Plata), los atenienses luchan 
de igual a igual con los Espectros de Hades, 
entre los que destacaban los tres Jueces: 
Radamanthys de Wyvern, Minos de Grifón 

y Aiacos de Garuda; y dos poderosos Dioses: 
Hypnos (el Sueño) y Thanatos (la Muerte). 
Con un último sacrificio de todos los Santos 
de Oro (en el infierno, posibilitando que 
tanto vivos como muertos aportaran lo suyo) 
y con los Santos de Bronce obteniendo arma- 
duras Divinas, se da la batalla final contra 
Hades en su cuerpo real. 





CHAPTER SANCTUARY 














Es e y-1 
13 OVAs 
Editados originalmente en Japón entre el 09-11-2002 y el 25-07-2003. 
Adaptan los tomos 19 al 22 del manga 
Opening: Chikyuugi (por Yumi Matsuzawa). 
Ending: Kimi to Onaji Aozora (por Yumi Matsuzawa). 
Emitida completa en la Argentina por Cartoon Network con doblaje mexicano. 
Una versión en DVD con otro doblaje, que respeta en gran parte el cast de la serie 
de Tv, se comercializó sólo en México. 
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Con un presupuesto mayor y una libertad de adaptación notable, el Chapter Sanctuary se 





si 





¡a entre los preferidos de los fans. Culmina con la caída del Castillo de Hades. 


Como complemento (alias: curro extra) sacaron dos DVDs que relataban las batallas desde el 
punto de vista de los Dorados renegados (el 24-10-2003). 








SS CHAPTER INFERNO (Meikai-hen) 
> - ps 





EN 


12 OVAs 

Editados originalmente en Japón entre el 17-12-2005 y el 16-02-2007 (en dos tandas). 
Adaptan los tomos 23 al 26 del manga. 

Opening: Megami no Senshi Pegasus Forever (por Marina del Ray). 

Ending: My Dear (por Yumi Matsuzawa). 

Aún no emitida en Argentina, la versión con doblaje mexicano se estrenará en 
México por Tv Azteca próximamente. Al igual que con Sanctuary, existe una versión 
en DVD con cast de doblaje similar al original de la serie de Tv, sólo en México. 











A 





Tras la patada en el culo que le metieron a los actores de voz y a Yamauchi, Inferno ya venía 
medio meado... Para colmo, contaban con un presupuesto menor y con el mismo Kurumada 
con la responsabilidad del “visto bueno final”. Terminó quedando una cagada en compara- 
ción a lo visto en Sanctuary, más que nada en cuanto a animación se refiere. Incluso se llegan 
aver layouts descaradamente reciclados del Tenkai-hen! Argumentalmente, la adaptación es 
fiel al manga y a diferencia de Sanctuary no presenta escenas inéditas (bueno, una solita pero 
ni tan importante...) exclusivas en los DVDs respecto a lo emitido en PV. Culmina con el sacri- 
ficio de los Santos de Oro para destruir el Muro de los Lamentos. 








pS CHAPTER ELYSION (Elysion-Hen) 


6 OVAs 

Editados originalmente en Japón entre el 07-03-2008 y el 01-08-2008. 
Adaptan los tomos 26, 27 y 28 del manga. 

Opening: Megami no Senshi - Pegasus Forever (por Marina del Ray). 
Ending: Kami no en - Del Regno (por Yuuko Ishibashi). 

Aún no emitida en Tv ni comercializada en DVD en la región, ni en proceso 
de doblaje (salvo en Brasil). 




















Con muy pocos agregados propios del anime (y un nivel de calidad tan bajo como el de Infer- 
no), se desarrollaron las batallas más importantes de toda la saga, contra nada más ni nada 
menos queres Dioses. Se esperaba algún tipo de guiño o modificación en el final, más que 
nada hacia el Tenkai-hen, pero nada de eso sucedió. Lo más llamativo fue la anulación total 
de sangre, sobretodo en la pelea final contra Hades, que con semejante espada no hizo caer 
ni una gota (ni siquiera cuando ensarta a Seiya!), resultando en algunas escenas casi ridículas. 
También fue cambiada la Estrella de Seis Puntas que Hypnos tenía en su frente, para evitar 
conflictos religiosos. 13 
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juando Kurumada fue obligado a ter- 
C:- con Saint Seiya, él ya tenía en 
mente los planes para la etapa que le 

daría el fin definitivo a su historia: La Saga 
del Cielo. Desde el fin de la publicación del 
manga se hizo correr la bola de que el plan 
que él tenía era hacer pelear a los Santos 
sobrevivientes contra el resto de los Dioses 
del Olimpo; con el detalle de que Seiya 
estaría con vida (pese a que parecía haber 
muerto al final de Hades) aunque en esta- 
do vegetativo y cuidado por su hermana 
Seika, con quien finalmente se “reencuen- 
tra" aunque no en sus 8 sentidos. Con el 
fin de la serie, y el quiebre entre Kurumada 
y Shueisha, ese plan quedó archivado... 
Pero gracias al buen resultado en ventas 
de muñecos y el entonces reciente impulso 
por la etapa Sanctuary de Hades, nació el 
interés por continuar con ese plan frus- 
trado. A principios de 2003, se concretaría 
una reunión para pautar los lineamientos 
de realización de una pelicula. Con el OK 
de Ma$ami todo daba inicio: el equipo se 
puso en marcha y, bajo varias ideas del au- 
tor, comenzarían a desarrollar la historia. 
Yamauchi (el director de los OVAs de Hades 
Santuario) estaría al mando y se propon- 
dría contar la historia 100% a su manera. 
De esa forma se vio una película bastante 
fragmentada y con pocos diálogos (aunque 
bastante significativos). Su fuerte estaba 
en lo que mostraban las escenas, los fon- 
dos, las expresiones y la música. Todo muy 
artístico podríamos decir, con un elemen- 
to en común: en el 99% de las escenas hay 
agua presente. , 

Lo cierto es que su planteo, más que ayu- 
dar al público a comprender la ya de por sí 








“Ya te lo dije... mi tiara no es un peto...” 


LAZES PLNS. (aa) 





































rebuscada trama, en general lo confundió 
más, logrando que el comentario general 
de la película fuera “No entendí un carajo”, 
“No sé qué pasó al final”, “Qué mierda era 
esa armadura”, “Un hechizo de Hades? Tu 
vieja tiene hechizos”; entre otros. 

Los problemas llegaron después, cuando 
los resultados (y no los económicos precisa- 
mente) no conformaron a “Los que Toman 
las Decisiones” y Yamauchi quedó fuera 

de toda producción de 55 que se siguió ha- 
ciendo. El mismo Kurumada declaró en una 
entrevista para Animeland (revista francesa) 
que el Tenkai le pareció un fracaso por el 
guión, y que sus ideas finalmente no fueron 
utilizadas como se debía 

Finalmente el plan era mostrar un nuevo 
Saint Seiya, desde otro enfoque, otra esté- 
tica, con una super-animación... Y eso lo 
lograron: realmente es una película diferente 
y que rompe con varios esquemas plantea- 
dos con anterioridad (y no hizo falta que 
Seiya se pusiera la puta armadura dorada 
de nuevo para matar al malo de turno!). 


LA TRAMA 





Luego de que la batalla con Hades termi- 
nara, Seiya queda en estado vegetativo y 
permanece en silla de ruedas. La respuesta 
de los Dioses a la advertencia que Hades 
les hizo antes de desaparecer (que todos 
los Dioses del Olimpo querrían castigarlos 
por sus actos) no tardaría en llegar: tres 
guerreros se acercan con la orden de ma- 
tarlo: Touma de Ícaro y los denominados 
“Ángeles” Teseo y Odiseo. Pero la misma 
Atena lo salva. En ese momento aparece la 
Diosa de la Luna, Artemis, para reclamarle 
a su hermana el trono de la Tierra, 

Saori Kido opta por entregar su báculo 
(Nike) sin dudarlo, a cambio de que se per- 
done a sus guerreros y puedan vivir como 
simples humanos. Y no sólo eso. Para no 
romper con su estigma de siempre tener 
que estar al borde de la muerte, ofrece su 
vida a cambio de la de todos los huma- 
nos, también destinados (ya que están!) 
aser destruidos por los dioses. Artemis se 
asombra pero -aparentemente- acepta el 
sacrificio aunque le advierte que si volvie- 
ran a rebelarse, su castigo sería inevitable, 
Seiya recupera el conocimiento después 
de recordar sus últimos momentos frente a 
Hades, y se encuentra solo, sin rastro algu- 
no del cuerpo o cosmo de Atena. Marin de 
Águila (su maestra) lo encuentra y le pide 
que vaya al Santuario mientras ella averi- 
gua qué pasa. Al llegar a Grecia se encuen- 
tra con que el Santuario está tomado por 
Artemis y que sus viejos amigos (Shaina, 
Jabu e Ichi) le impiden el paso. La historia 
estaba cantada, los Santos, al no sentir a 
su Diosa volverían al Santuario a buscarla, 
y tendrían los infaltables enfrentamientos 
con los sirvientes de los Dioses, 

Luego de que las poderosas duplas de Ikki- 
Shun y de Hyoga-Shiryu mataran a Teseo y 
Odiseo respectivamente, Seiya queda solo 
(como siempre, digamos) para pelear con 
Touma. Y acá comienza algo de lo más des- 
tacado: él no es sólo un guerrero sino que 


"Nooo!... Se te ve todoooo!" 





Malayo con mano incandescente. 


además es el hermano perdido de Marin! 
En algún momento en la serie se mencio- 
nó que ella había llegado al Santuario en 
busca de su hermano menor, que había 
desaparecido. Pero ante la presencia de 
Seiya, quien buscaba también a su herma- 
na, se trató de plantar la duda sobre si era 
o no era. Finalmente Seiya se reencontró 
con Seika, pero Marin seguía en la búsque- 
da... Ella llega a interrumpir la batalla de su 
alumno y hermano, pero sólo obtiene unos 
cuantos bifes de su familiar directo. Pese a 
la inicial negativa de él, terminan reunidos. 
AI quilombo final se sumaría Apolo que, 

ya dispuesto a matarlos a todos, tiene un 
enfrentamiento con Seiya (que usa una 
armadura bizarra que no se sabe de dónde 
carajo salió!), y es quien “borra la memo- 
ria” del Pegaso y la Diosa. 

El planteo principal de la producción es jus- 
tamente por qué los Santos pelean aún, si 
Atena ya no se los ha ordenado ni pedido e 
incluso abandonó la Tierra para sacrificar- 
se y reparar de alguna forma sus errores. 
Todos los personajes se hacen ese planteo, 
y llegan a la conclusión de que no pelean 
porque estén obligados a hacerlo por su 
título de Santos, sino porque realmente 
ellos creen en la causa de Atena y pelean 
por ella, no para ella, y la protegerán a 
cualquier precio. 








“Y el pegasus que me colgaba!?” 


(29) TENMAI-HEM. 








CURIOSIDADES 
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« Esla primera vez en la que se mencionan los lazos 
familiares entre los Dioses. Atena llama a Artemis 
“hermana mayor” y ella hace lo propio con Apolo. 
Enla serle esto nunca había sucedido, teniendo en 
cuenta que Poseidón y Hades eran “los tíos" de Atena 
y jamás hubo ningún tipo de mención al respecto. 
Además de que Poseidón se quería casar con Atena. 


+ Originalmente se había planeado que fueran 
cinco los guerreros a vencer para que cada Bronce 
tuviera el momento para lucirse, Finalmente queda- 
ron cinco personajes, pero sólo tres de ellos serían 
guerreros. 


« En la película sólo se veía a Saori cuidando de 
Seiya, lo que causaba dudas sobre dónde estaba 
o qué carajo había pasado con Seika. Gracias a la 
salida del DVD, se aclaró que efectivamente Seika 
cuidaba a su hermanojunto a Saori. Probablemen- 
te justo cuando pasó todo el quilombo había idoa 
comprar pastillas para la memoria, 


«Otro tip interesante del plan original y que lamen- 
tablemente fue recortado, fue una carta escrita 
por Shun para Seiya. La misma sería leída por Saori 
y contaría qué hicieron los demás Santos desde el 
fin dela batalla contra Hades, donde él perdió el 
conocimiento. 


+ Con el plan de mostrar a los Dioses poderosos 
comorealmente son (teniendo en cuenta que sólo 
encerraron a Poseidón, y que a Hades lo “mata” la 
misma Atena ayudada de cuatro cosmos extra) de- 
cidieron cargar la obra con una cuota de desespe- 
ración no vista antes. Se llega a vera los personajes 
resignados a su destino, pero decididos a no irse sin 
dejar su marca en la historia. 


- También agregaron el "factor que no falla” que 
fueincluiralos Santos de Oro en una escena donde 
eran juzgados por haberse levantado contra los 
Dioses, y donde recibirían un castigo eterno. Para 
quemarlos un poco más todavía, también se había 
considerado revivirlos para que participaran dela 
lucha final contra Apolo. 


+ Fuela última participación del cast original de 
voces, antes de ser reemplazados por unos nuevos 
en las producciones finales de Hades (Inferno y 
Elysion). 


« Se dice que uno de los motivos principales por los 
que Kurumada dio el OK (además de la plata...) fue 
para tener una gran puerta abierta para poder de- 
sarrollar la historia en Shueisha y sacarse la espina 
de casi dos décadas. 3 





LAZER PLUS 





CRONICA DE UNA VIOLACION ANUNCIADA. 







"Nop, pero mi 'muñeco' estuvo a punto” 











no de los conceptos más innovadores que trajo la serie fue el de las armaduras, to- 





das ellas bien distintas unas de otras, formando casi a la perfección las figuras de sus 

a constelaciones protectoras o la bestia mitológica que las inspiraban. Pero no sólo se- 
rían trajes protectores, sino que tendrían vida propia, podían resultar heridas y hasta morir. 
Masami Kurumada declararía recientemente que la idea de las armaduras nació de la 
necesidad de proteger a los personajes ante ataques tan poderosos como los que tenía 
planeados usar. Uniendo el concepto de armaduras básicas del pasado y la forma de las 
constelaciones, comenzó la labor de diseño para cada una de ellas. 


*SCALES: ESCAMAS MARINAS DE POSEIDÓN + 





pa 


Son muchas, ya que hasta los soldados más insignifi- 
cantes tienen algún tipo de scale, aunque destacan 9 
en total: 7 de los Generales, una de la Sirena Tetis y la 
del mismísimo Poseidón, que en sí no parece ser más 
resistente que el resto. 

En una primera etapa, Kurumada había pensado en 
hacerlas de color azul, pero terminaron siendo do- 
radas para denotar más poder (en recuerdo a las do- 
radas de los atenienses). Cronológicamente, son las 
primeras en ser creadas, y las que inspiraron a Atena a 
forjar las suyas. Íntegramente fabricadas en Orichal- 
cum (material que sólo se encontraba en la Atlántida), 
son casi tan resistentes como una armadura dorada. 
Fueron creadas por el mismo Poseidón y están inspira- 
das en criaturas/personalidades mitológicas relaciona- 
das con el agua. 














Son 9 en total: 8 para los Dioses Guerreros y 
la restante para Odín. Están hechas de ma- 
terial desconocido (probablemente también 
incluyan orichalcum). 

Alpha: Dubhe Siegfried - Beta: Merak Hagen 
Gamma: Phecda Tholl - Delta: Megrez Alberich 
Epsylon: Aliotho Phenril - Eta: Benetnasch 
Mime - Zeta: Mizhar Syd (con su sombra 
Alcor Bud) 

Cada una es protegida por una de las estre- 
llas que conforman la Osa Mayor, y repre- 
sentan alguna figura presente en el Cantar 
de los Nibelungos (ver sección de mitología). 
La Armadura de Odín tenía como extra la Es- 
pada de Balmung. En la película de Asgard, 
aparecen cinco Robes extras que visten a ca- 
da uno de los enemigos. 











(a1) ARMADURAS 





*CLOTHS: ARMADURAS DE ATENA + 


* SURPLICES: MANTOS OSCUROS DE HADES + 








Son 88 en total: 12 de Oro, 24 de Plata y 48 de 
Bronce (más 4 misteriosas?). Forjadas con Gam- 
manium y Orichalcum. 

Fueron creadas a pedido de Atena, porque es- 
taba muy preocupada por la integridad física 
de sus guerreros, que hasta ese momento sólo 
peleaban con sus puños contra ejércitos que 
venían mejor preparados. La tarea de la crea- 
ción y diseño de las armaduras cayó en manos 
de los habitantes de Mu. 

Lamentablemente, en una de las tantas ba- 
tallas, el continente fue destruido y grandes 
cantidades de armaduras se perdieron, así 
como sus habitantes. Un puñado de éstos fue 
pasándose el conocimiento para crear y, más 
importante aún, restaurar las armaduras. Los 
sobrevivientes de Mu (como el personaje del 
mismo nombre, Shion, Yuzuriha, entre otros) 
son los únicos capaces de restaurar las arma- 
duras y utilizar las Herramientas Celestes. Di- 
vididas en las categorías de Bronce-Plata-Oro, 
marcan la jerarquía de sus guerreros. También 
dependiendo de su material, varía en la can- 
tidad de piezas y zonas del cuerpo protegi- 
das. Así es como los Santos de Bronce son más 
vulnerables al tener más cuerpo desprotegido, 
y los Santos de Oro son casi fortalezas an- 
dantes. La más especial de todas es la del 
Fénix que, siéndole fiel a su figura mitoló- 
gica, tiene la capacidad de renacer de sus 
cenizas y reconstruirse sola. 


ARMADURAS DE ACERO 

No hay mejor cosplay de Saint Seiya que el que 
hacen los mismos personajes dentro de la se- 
rie... Los Caballeros de Acero! 

Son armaduras creadas en un laboratorio a 
pedido de Mitsumasa Kido, para que pudieran 
colaborar con los Santos de Bronce que acom- 
pañaran a Saori. 

Representan a los tres elementos: Aire (Sho, 
del escudo aéreo), Agua (Ushio, del escudo 
marino) y Tierra (Daichi, del escudo terrestre). 


ARMADURAS DIVINAS 


so —«+ 


Son 108 para los espectros, más 3 posiblemente de nivel su- 
perior que visten los dioses Hades, Hypnos y Thanatos. Salvo 
los últimos tres casos, todas representan a bestias mitológi- 
cas, ya sean de la mitología en sí (no importa el país) como 
también cuentos o relatos fantásticos. Sus diseños son, lejos, 
los más elaborados y complejos que realizó Kurumada. 

No fueron hechas totalmente en negro para evitar que se 
hiciera alguna comparación con las armaduras negras que 
usan los Santos Negros. 


* ARMADURAS NEGRAS E 





+ 
Ideales para los fracasados que no lograron despertar su cosmo u 
obtener armadura en buena ley. Su calidad es pésima, no poseen las 
cualidades de un cloth normal y se fabrican en masa (ej. hay muchí- 
simos clones de la del Fénix). Se regalan en la Isla de la Reina de la 
Muerte, supuesto vestigio de Mu, donde se creaban las originales. 


ARMADURAS DIVINAS (DE LOS DIOSES) + 


+ 





* SOUMAS: LOS PROTECTORES DE LOS TITANES = 


Según cuentan, son las armaduras que portan los 12 Dioses del 
Olimpo, el mismo autor todavía no decide si la Escama de Po- 
seidón y el Surplice de Hades son definitivamente sus Kameis 
(probablemente lo sean). La verdad es que ni siquiera él lo tiene 
claro :P 


+ 





> * MANTOS DE LA CORONA: ARMADURAS DE LOS GUERREROS DE ABEL 4 


En Episode G, los titanes están protegidos por las Soumas, 
armaduras prácticamente perfectas, y que en la historia se 
demuestran como ultra jodidas de romper. Fueron entregadas 
por Gaia, 


L 








Es el grado superior al que puede llegar un 
Cloth, y sólo lo ven alcanzadas las figuras 

del Cisne, Pegaso, Dragón, Fénix y Andró- 
meda, Como en sí estos personajes no son dio- 
ses, no se catalogan como “Kameis” aunque 
probablemente estén muy cerca de serlo o 
directamente lo sean. Se ven al final de la Saga 
de Hades, en las luchas contra Thanatos, Hyp- 
nos y Hades. 


ES * GLORIAS: PROTECCIONES PARA LOS ANGELES DE APOLO s: ARTEMISA + 


Según dice uno de los personajes “están más allá de las armaduras 
hechas en base al oro, la plata y el bronce”, pero recientemente 
en una publicación adjunta al Tenkai-hen se los relaciona con el 
Bronce... Lo que no queda del todo claro ess las armaduras son de 
Bronce o no (ya que en sí los tres Guerreros de la Corona están ba- 
sados en constelaciones) y son usadas contra Atena con la protec- 
ción del cosmo del Dios o si sólo están fabricadas en ese material. 








AAZER PLUS. (az) 


7 
De material desconocido, sólo se conocen tres, de los per- 
sonajes de la película Tenkai-hen. Se asume que son más 
resistentes y poderosas que los cloth, porque sus portadores 
poseen un nivel de cosmo superior. 3 
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1 hecho de que la serie fuera exageradamente exitosa en bocha de países alrededor 
E: mundo, excepto en los dos más grandes mercados de videogames (USA y Japón), 

¡derivó en que a la fecha sólo existan siete juegos basados en la franquicia (todos 
desarrollados por Bandai). Además de esto,los protagonistas (o la música de la serie) apa- 
recen como invitados en juegos genéricos, como el Jump Ultimate Stars de Nintendo DS, 
Famicom Jump: Fiyuu Retsuden de Famicom y un par de la saga Pop'n Music. 





SAINT SEIYA: OOGON DENSETSU 
(La Leyenda de Oro) (FAMICOM - 10-08-1987) 


Una aceptable representación de toda la primera 
etapa del anime, aunque con bastantes puntos 
flojos. Sólo se puede elegir a Seiya, que tiene 
que ir enfrentándose uno a uno contra todos 

los Santos que aparecen en la serie. No sólo hay 
que pegar y pegar sino que además, al momento 
del enfrentamiento con un jefe, el juego pasa a 
modalidad RPG y empiezan a influir el nivel de 
cosmos y demás. 
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SAINT SEIYA: OOGON DENSETSU KANKETSU-HEN 
(La Leyenda de Oro, final) (FAMICOM - 30-05-1988) 


No se mataron para agregarle cosas nuevas a este 
segundo título. Lo único favorable es que ahora 
también se puede controlar a Shun, Shiryu o Hyoga. 
En sí es el mismo sistema de juego, esta vez focali- 
zado en las doce casas. Causó polémica en oriente 
por las terribles contradicciones del argumento 
con el original, dado que se produjo antes de que 
Kurumada concluyera la saga en el manga. El 31- 
07-2003 salió una remake mejorada de este juego 
y el anterior, para la consola WonderSwan Color. 











AMER PLUS 














SAINT PARADISE: SAIKYO NO SENSHITACHI 
(Los guerreros más fuertes) (GAMEBOY - 13-11-1992) 
Este título tiene varias ventajas respecto de las entregas de Famicom. No sólo porque es 
un RPG normal (y no una mala mezcla de géneros) sino además porque abarca fielmente 
la totalidad del anime, incluyendo las batallas contra Poseidón. Todo el estilo gráfico del jue- 
go es Super Deformed, dado que está inspirado en la colección de figuras Saint Paradise. 











Bizarrísimo juego editado por Bandai para PCs con 
Windows japonés. Hay que ir peleando por las Doce 
Casas... tipeando (7!) ataques de acuerdo a cómo van 
apareciendo palabras en pantalla, También en algunas 
partes, bien a lo aventura gráfica, te va pidiendo que 
tipees nombres de los personajes o parte de la letra 
de las canciones. Desgraciadamente está todo en ja- 
ponés, por lo que se vuelve jodidísimo de jugar en un 
teclado occidental, aunque si se le emboca de pedo se 
puede ir apreciando el aceptable laburo audiovisual 
que se mandó Bandai en este juego. 





SAINT SEIYA: CHAPTER SANCTUARY (PS2 - 07-04-2005) 


Un juego con grandes aciertos en el desarrollo pero que, para variar, sólo los fans de la serie 
van a notar. Esto se debe a la triste calidad gráfica del juego, que realmente no parece de PS2. 
Aun así tiene varios agregados audiovisuales (como el primer opening del anime rehecho 
en 3D). Este juego abarca toda la saga del Santuario de la serie original. 


q 





SAINT SEIYA: THE HADES (PS2 - 29-09-2006) 


Y no podía faltar algo para ejecutar la Saga de Hades (en todo sentido). “Para qué hacer 
que se vea como un juego actual, si la vida va a terminar”, habrán dicho... Obviamente, 
no está mal para los fans de la serie. Al igual que en Chapter Sanctuary, hay gran cantidad 
de personajes para elegir, todos los ataques representados con sus poses características, 

y poca cosa más. Paradójicamente, este juego fue comercializado en Europa antes que en 
Japón, en donde recién salió el 01-02-2007. 


(a) VIDEOJUEGOS 










a mayoría de la gente relaciona la mitología con culturas antiguas o religiones; pero 
no siempre es así. Éste es el caso de Caballeros del Zodiaco, donde la historia logra 
formar un universo ficticio propio (tanto así que tiene una mitología oficial llamada 
“Hipermito”) que toma prestados muchos de los componentes mitológicos más impor- 
tantes de las leyendas griegas. 
Así como Atena tiene su orden de guerreros (protegidos por las 88 constelaciones), cada 
Dios tiene los suyos: Poseidón (Dios de los Mares) posee una elite de Generales Marinas 
inspirados en bestias marinas mitológicas. Hades (Dios del Inframundo) cuenta con las 
108 estrellas malignas como su ejército de guerreros, además de los Dioses “menores” 
Hypnos y Thanatos. 
Pese a los errores y mezclas a necesidad del autor, más de uno se debe haber interesado 
en agarrar un libro de mitología y conocer más sobre lo que dio origen a todo el universo 
de personajes y armaduras de Saint Seiya. Por ende, acá va un repaso de lo más sobresa- 
liente al respecto. 


S LOS MITOS 


Seiya de Pegaso: tanto la constelación como la arma- 
dura recuerdan al caballo alado regalado por los Dioses 
a Belerofonte, que nació luego de que Perseo le cortara 
la cabeza a Medusa. Curiosamente, Seiya debe pelear 
contra el representante de Perseo (Argol) y termina con- 
vertido en piedra. 


Shun de Andrómeda: representa a una princesa de la 
mitología griega, hija de Cefeo (en el que se basa el nom- 
bre del maestro de Shun) y Casiopea, reyes de Etiopía. 
Andrómeda presumía que era tan bella como las Nerei- 
das, lo que provocó el enojo de Poseidón. El Dios envió 
Una inundación a la Tierra, tras lo cual un monstruo ma- 
rino, Ceto (materializado como Santo de Plata) amenazó 
con destruir (todavía más) su reino. Entonces sus padres 
decidieron sacrificarla atándola a una roca. Por bocona 
se iba a cagar muriendo, pero Perseo justo la vio, se ena- 
moró de ella y la salvó (porque sí sobrevivió, por más que 
en la serie se la pasen diciendo que murió). 

Uno de esos momentos llamativos es cuando Shun debe 
pelear con Argol de Perseo, donde, al menos en el do- 
blaje, se puede escuchar que le dice más o menos “Yo me 
haré cargo de este niño bonito”, guiño guiño :P 





Hyoga de Cisne: el cisne representa una de las miles de 
aventuras del calentón de Zeus para conquistar a una 
doncella. Otro mito nos cuenta que Orfeo fue trans- 
formado en cisne tras su muerte, y fue colocado en el 
cielo junto a su lira. Otra leyenda cuenta sobre un rey 
de nombre Cicno, que era amante de Faetón (hijo de 
Apolo); engañó a su padre para montar el Carro del Sol, 
pero perdió el control y murió. Triste por la muerte de 
su amado, Cicno se sumergió en el río Erídano (río de la 
muerte) tantas veces que se terminó transformando en 
un cisne (272). 
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Shiryu de Dragón: el primer crossover de mitologías. 
Para la historia de su constelación está la de Heracles (o 
Hercules), quien en una de sus últimas tareas debía conse- 
guir las manzanas del jardín de las Hespérides, protegidas 
por un dragón de 100 cabezas llamado Ladón, que tras ser 
derrotado fue enviado a las estrellas por la diosa Hera. En 
la serie se nos presenta a un dragón chino (y es justamente 
China donde Shiryu entrena), que poco o nada tiene que 
ver. Recién llegada la etapa de Hades se puede ver a la ar- 
madura de “Draco” tomar la forma del dragón del mito. 

























Ikki de Fénix: no tiene ninguna referencia en la mitología 
griega, puesto que su constelación no fue descubierta sino 
hasta el siglo XVII, bastante lejitos de la era dorada de los 
griegos. Representa a la famosa ave que renace de sus pro- 
pias cenizas, de plumaje rojo, anaranjado y amarillo incan- 
descente. El origen del mito es en realidad egipcio, quizás 
uno de los motivos por los que Ikki jamás integra comple- 
tamente el grupo. 


EN LA ETAPA DE LOS SANTOS DE ORO, LLUEVEN LOS MITOS RODEANDO A LAS 
DOCE CONSTELACIONES QUE “FORMAN EL CAMINO DORADO DEL SOL” 





Mu de Aries: la constelación representa a una oveja con 
lana dorada, la cual tuvo que ser conseguida por el héroe 
Jasón. En cuanto a Mu, como ya se dijo cien veces en esta 
revista, es el nombre del continente donde habitaban 
quienes fueron los fabricantes de las armaduras de Atena, 


Aldebarán de Tauro: el toro era signo de abundancia, 
prosperidad y fuerza. Un toro famoso (2?) fue el gran 
Toro Maratón, vencido por Teseo (semidiós hijo de Posei- 
dón). Aldebarán es el nombre de la estrella más grande 
dentro de la constelación de Tauro y, según se revela en 
Lost Canvas, un título honorífico que toman por propio 
los Santos de la Constelación. 


Saga de Géminis: la constelación representa a los ge- 
melos Cástor y Pólux. Zeus resultó ser el padre de Pólux, 
mientras que Cástor resultó ser un mortal. Los dos fueron 
héroes en la era del mito y eran muy unidos, así que cuan- 
do Cástor murió, Pólux renunció a su condición de inmor- 
tal y Zeus los colocó en el cielo. 





Deathmask de Cáncer: el autor lo definiría como el ma- 
lo más malo. No lo es por el animal mitológico que repre- 
senta, sino por corresponder su casa y signo zodiacal al 
número cuatro, que en japonés se pronuncia “Shi”, igual 
que “Muerte” y es el número yeta por excelencia para los 
ponjas... En cuanto al mito, trata del cangrejo gigante 
que Hera mandó para acabar con Heracles. 


Aioria de Leo: la constelación corresponde al León de 
Nemea, una bestia que asolaba la región y era invulne- 
rable. Aioria viene de los “Aeolians”, una de las tres más 
antiguas tribus griegas. 


Shaka de Virgo: la constelación tiene algunas variantes. | 
La más común dice que representa a la Diosa Temis, de la | 
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justicia, quien horrorizada por los grandes crímenes de la 
Tierra se trasladó al cielo, donde ocupó un lugar entre 
las estrellas. 
Otros relatos dicen que es Astrea (hija de Zeus y Temis), a 
ÉS] quien Zeus situó entre las estrellas como la constelación 
Ñ] de Virgo. Mientras tanto, el personaje presenta fuertes 
bases en el budismo, que nada tiene que ver con la mito- 
logía griega. 


Dohko de Libra: contrariamente al anciano Dohko, esta 
constelación es la más joven del zodiaco (con la excepción 
de Ophiucus, recientemente añadida a la elíptica). Origi- 
nalmente formaba parte de las pinzas de Escorpio. 
Representa la balanza de la diosa Temis, la encarnación 
del orden divino, la justicia, las leyes y las costumbres. 

Y ése es justamente el rol que tiene Dohko en toda la 
serie. 





lo de Escorpio: cuando Orión intentó violar a Artemi- 
sa, ella envió a un escorpión que lo mató con su veneno. 
Como premio mandó al bicho a las estrellas, y no de una 
patada. Si hay alguno de los dorados que tenga ataques 
super apegados a su constelación, es Milo: por ejemplo, 
Antares es la estrella más importante del escorpión, una 
enana roja tal como la uña que le sale al aplicar la letal 
técnica del mismo nombre. 


Aioros de Sagitario: en el mito más difundido, repre- 
senta al centauro Quirón. Fue un gran sabio y tutor de 
muchos de los héroes, del mismo modo que Aioros lo fue 
para los Santos de Bronce, Quirón sufrió una dolorosa 
herida incurable, que lo obligó a ceder su inmortalidad 
para poder morir y escapar del dolor. 

Aioros viene de "Aeolus”, divinidad del viento. 
Curiosamente, Kurumada representa al centauro con 
alas, cuando en realidad la criatura no las poseía. 


Shura de Capricornio: la constelación representa a 
Amaltea (mitad cabra, mitad pez) que cuidó y alimentó a 
Zeus cuando éste era un bebé. 

Otro de los crossovers de mitología lo tenemos en es- 

te signo. Se da en su ataque, que tiene el nombre de la 
mítica espada Excalibur, proveniente de un mito galés 

y posteriormente adaptado a una leyenda inglesa del 
medioevo. 


Camus de Acuario: trata sobre Ganímedes, uno de los 
mortales más hermosos. Y como Zeus daba amor para 
todos sin importar su sexo, edad o especie; terminó robán- 
doselo para él (11), dándole el trabajo en el Olimpo de me- 
sero de los Dioses (?1?1). 





Afrodita de Piscis: El mito más generalizado para la 
constelación nos cuenta cómo Afrodita y Eros, queriendo 
salvar su vida del ataque de los titanes, se lanzaron al río y 
«convertidos en peces- nadaron a través del Mediterráneo 
hasta llegar a Egipto. 

Para asegurarse de que no se perderían con la corriente, se 
ataron con una cuerda. Por eso los dos peces fueron pues- 
tos en el cielo, unidos por una cuerda. 
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PASANDO A LA SAGA DE ASGARD, APARECEN PERSONAJES BASADOS EN 
UNA MITOLOGIA TAN AMPLIA COMO LA GRIEGA: LA NORDICA. 









Inspirados en la obra más conocida de este género, “El Can- 
tar de los Nibelungos”, se decidió armar un nuevo escena- 
rio. Salieron a relucir armaduras basadas en bestias, que 
portarían los guerreros de la saga, quienes no tenían una 
constelación guardiana sino sólo una estrella dentro de una 
constelación importante para los pueblos del norte: la Osa 
Mayor (o el Carro de Odín). 








Siegfried, una referencia directa a su homónimo, Sieg- 
hried de los Volsungos: el héroe legendario, nieto de Odín, 
que se había vuelto inmortal al derrotar al dragón Fanfir. 






Hágen nace por Hágen de Tronje, quien era un guerrero 
que estaba celoso de la fama y el poder de Siegfried, se las 
ingenió para descubrir su punto débil y matarlo. 






Tholl (o Thor) no aparece como personaje en el Cantar de 
los Nibelungos, pero sí como el Dios del Trueno. 





Alberich es uno de los personajes que guarda más simi- 
litudes con el del mito: es un enano malvado y avaricioso, 
que desea el tesoro que guarda el dragón y se enfrenta a 
Siegfried para obtenerlo una vez que éste lo derrota. Lo 
que más desea Alberich es el maldito anillo de los Nibe- 
lungos. En la serie, Alberich es el más bajo en estatura de 
todos los dioses y el menos escrupuloso al momento de 
pelear con los atenienses. También se mueve por sus pro- 
pios intereses sin importarle los demás. 












Phenril (o Fenrir) toma nombre del lobo gigantesco que 
se enfrentara a Odín en el Ragnarók y quien terminaría 
devorándolo. 












Syd no tiene un nombre con referencias mitológicas, co- 
'mo tampoco su armadura, ya que no hay ningún tigre ni 
felino grande en las leyendas. Se especula que podría ser 
'Garm (un perro monstruoso de cuatro ojos con el pecho 
ensangrentado que guardaba el reino de los muertos) 

o uno de los gatos que tiraban del carruaje de la diosa 
Freyja. 











ia Bud tiene, al igual que su gemelo Syd, pocas referencias 


itológi i de una refe- 
mitológicas. Igual algunos dicen que se trata 
rencia muy libre de los gemelos Hod y Balder: el primero 
Dios de la Oscuridad y el Invierno y el segundo, Dios de la 
Luz y la Pureza. 










Mime en el mito es el hermano de Alberich, y quien se en- 
carga de cuidar a un pequeño Siegfried por interés. El de 
la serie usa una armadura de un arpa que no tiene mucha 
referencia mitológica nórdica, pero sí céltica, representan- 
do el arpa de la diosa Dagda. 







Hilda de Polaris es una referencia a la valkiria Brunhilda, 
quien esperaba dormida en un círculo de fuego a que la 
rescataran. 
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EN LA SAGA DE POSEIDON, SE RETOMAN PARTE DE LOS MITOS GRIEGOS 









y vengativo. 





Julian Solo (quien terminaría siendo Poseidón mismo) comparte 
con su contraparte mitológica lo enamoradizo, voluble, destructivo 


41 haber tan pocas bestias marinas mitológicas que no se hubieran usa. 
do previamente, el autor tuvo que meter mano en los mitos de oiga. 
culturas para darles identidad a sus Generales Marinas, tomo por ejem- 
Plo el Kraken, que pertenece a la mitología nórdica, Otros mitos gunos 
cados que podemos encontrar en esta saga son el de: 

seidón y de Medusa que nació cuando le cortaron la 


cabeza a la gorgona) quien usaba una espada de oro. 
Escila era un monstruo marino descrito como una sirena con 6 cabe. 





“Limnades”, tipo de espíritus del agua dulce. 
ipos: las medievales que son las hermosas 


como es el caso de Tetis (una ninfa del mar). 
'e ven representadas en Sorrento, que son las 
ridos de mujer y ave. 


EN LA SAGA DE HADES, LA MITOLOGIA EN LOs 
PERSONAJES DEJA DE SER PREDOMINANTE, 


Pandora (la primera mujer mortal) ocu- 
pa un lugar que bien podría haber sido 
Usado por Perséfone (la esposa de Hades). 
Pandora protege a Hades de todo mal, 
Pese a que en el mito es quien libera los 
males del mundo. 

La imagen de Hades también está cam- 
biada, ya que en el mito no era ningún 
malvado, incluso podría considerarse bas- 
tante justo en comparación a otros Dioses 
griegos, que eran muuuuyuuuy tempera. 
mentales y sacados. 

Thanatos (hijo de la Noche y la personi- 
ficación de la Muerte) desempeña un pa- 
pel pequeño en los mitos, quedando a la 
sombra de Hades, infinitamente más rela- 
cionado en el conocimiento popular con 
la muerte. Junto con su hermano gemelo 
Hypnos (personificación del sueño) son 
Dioses menores al servicio de Hades. 
Radamanthys (hijo de Zeus) era el her- 
mano de Minos (rey de Creta). Gobernó 
antes que Minos, y dotó a la isla de un 
excelente código de leyes. Por su inflexi- 
ble integridad fue uno de los jueces de los 
Muertos en el Hades, junto con Aiacos y 





Pandora Aíacos 
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Minos. Radamanthys juzgaba las almas 
de los orientales, mientras Aiacos hacía lo 
Propio con los occidentales, teniendo Mi- 
nos el voto decisivo, 

Alacos, representa a Éaco, quien era el rey 
de la isla Egina. Al igual que Radamanthys 
era famoso por ser recto, justo y piadoso. 
Por la forma en que gobernó a su pueblo, 
toda Grecia lo buscaba para atender sus 
juicios y a su muerte fue designado juez 
de las sombras en el Érebo. 

Minos también fue un rey de Creta. Era 
tan bueno en ello que la civilización mi- 
Noica recibió su nombre por él. Instituyó. 
la constitución cretense y llevó al reino 

a una era de prosperidad larga. Tras su 
muerte, se convirtió en uno de los tres 
Jueces de los Muertos. Ya con menos 
bestias mitológicas disponibles para usar 
por el autor, recurre a algunas menos 
“glamorosas” como la Rana, Aquerón, 
Arpía, Esfinge, Licaón, Troll, Golem, 
Papillón y el Gusano. Sin duda fue todo 
un desafío juntar 108 criaturas, y termi- 
nó agarrando a cuanto animal, bestia o 
monstruo pudo. 4 





La sección que demuestra que tanto este Li 
o este plsndta son inmensamente generost 


Saint Seiya es una muestra de que gente impresentable 
dispuesta a obtener ganancias de la forma más forra, hay 
en todos lados. Para muestras, basta un botón... 
«En 1991, Bandai y Tv Asahi (la emisora del anime de 
Seiya) produjeron un musial que adaptaba la saga de Po- 
seidón. Los tarados decidieron contratar para los papeles 
protagónicos al, por entonces, popular grupo SMAP (re. 
cursores delos Backstreet Boys) Elresultado fue tan malo 
que sólo tuvo éxito entre os fans del grupo, ara colmo, 
flacos eran seis, tuvieron que sacar de la gal ” : E 
soda prepo (para elregocio de Shun que ahoratenia a alguien más aqu 
acosan) Por supuesto esto nunca fue citado en medio comercia E 
ines ] é istas “oficiales”, A 
“ de los 90s en Argentina, amén de revis: si 
o a tenía nada y de coherencia, 
tampoco, Para darse una idea delo berreta que es no sólo el comic en, o 
il idas, lleno de faltas de o 0 
| dibujado, escenas enteras mal coloreadas, ue 
e Mali one juegosy pasatiempos uno más boludo que elotro. Peor aún 
(onsidérse cas cacrlegi) cierta eitorias despachó con una horileedicióncolores. 
igi -book. 
fibras) del manga original en formato comic v eve e 
cssualidad y Le EOI patsente papel hlsleolca Strada coat planeo 


ya que destiñen. ES 
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Reader] sin manost!' 
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“Cuatro más y sale > 
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asi paralelamente a la emisión del 
primer capítulo de la saga de Hades 
¡en las pantallas niponas, Saint Seiya 
Episode G llegaba a las páginas de la revista 
mensual Champion Red de la editorial Akita, 
sumándose, de esta manera, a la avalan- 
cha de nuevas producciones que traería el 
nuevo milenio para la serie acá conocida 
como Los Caballeros del Zodiaco. Este nue- 
vo manga, que se presentó en sociedad el 
19 de Diciembre de 2002, mostraba en los 
créditos a Masami Kurumada como guionis- 
ta y a un original artista llamado Megu- 
mu Okada como dibujante. 
Pero lo que siempre fue un secreto a voces, 
se confirmó con el correr de los números: 
el que se encarga de llevar adelante el 
comic es Okada (también conocido por ser 
el creador del manga de Shadow Skill), en 
tanto que Kurumada simplemente va ti- 
rando lineamientos generales para más o 
menos dónde quiere que se dirija la trama 
de su creación más emblemática por estas 
tierras. Claro, el capo de Masami todavía se 
la pasaba/pasa contando billetes gracias a 
la guita que le proporcionó Saint Seiya en 
el mundo, así que mucho tiempo libre para 
dedicarse a hacer otras cosas no tiene, je. 
Con todo, Episode G goza de un prestigio 
y de una popularidad notable en práctica- 
mente todos los países del mundo donde 
es publicado. Es que Megumu Okada se 
ha encargado de casi hacer palidecer a los 
diseños originales de Kurumada, gracias 
a unos dibujos infernalmente detallados 
y ala plasticidad con la que ha dotado a 
sus personajes, aspectos de los que la obra 
original carecía, por cierto. A propósito, la 
6 del título del manga remite a la palabra 
Gold, y esto es porque la idea en esta serie 
siempre fue la de contar la historia (a mo- 
do de precuela) de los Santos de Oro. 
La trama de Episode G “arranca” siete años 
antes de los sucesos del principio del comic 
original de Saint Seiya y seis años después 
de la muerte del Santo de Oro Aioros de 
Sagitario. Y por supuesto que la mitolo- 
gía griega también se haría presente con 
fuerza en esta historia, algo que, en este 
caso, pasa por la guerra que en los tiem- 
pos remotos involucró a dioses y titanes: 
la llamada Titanomaquia. Según cuentan 
los mitos, el titán Cronos (hijo de Urano, 
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el Cielo, y de Gea, la Tierra) junto a su es- 
posa y hermana Rea habían engendrado 
seis hijos, pero hete aquí que el canalla del 
titán, una vez nacidos sus vástagos, se los 
morfaba, mientras disfrutaba de un rico 
cabernet, porque temía que lo destrona- 
sen, tal como él había hecho con su padre 
Urano. Pero Rea, su jermu, hinchada las 
pelotas ante esta situación, se las arregló. 
para proteger a Zeus -su hijo más chico- 
el cual, al crecer, no sólo se rebeló contra 
su padre Cronos, sino que encima le hizo 
vomitar a sus cinco hermanos y le declaró 
la guerra (lo que sería la citada Titanoma- 
quia). Como resultado de esto, Cronos y los 
otros once titanes acabarían derrotados 
y confinados, en tanto que Zeus obten- 
dría el trono divino. Volviendo a la trama 
de Episode G, ésta comienza con Cronos 
“reviviendo” -aunque aún confinado en el 
Santuario- y clamando venganza contra su 
hijo Zeus... y su nieta Atena; en pocas pala- 
bras, se erige como el máximo antagonista 
de los Caballeros de Oro. 





Y una vez más se puede ver el momento 
en que el Patriarca intenta matar con una 
daga a una recientemente reencarnada 
Atena, y es detenido por Aioros de Sagita- 
rio, aunque éste pierde la vida a manos de 
Shura de Capricornio en la confusión que 
genera esta situación. De todos modos eso 
provoca que el hermano de Aloros, el San- 
to de Oro de Leo, Aioria, sea visto con los 
peores ojos por casi todo el Santuario, por 
tener la misma sangre que el “traidor” de 
Aioros. A propósito, otro personaje impor- 
tante en Episode G es Pontos, otro hijo de 
Gea y un misterioso aliado de los titanes. 
En fín, así transcurrirán las páginas de este 
manga: entre el intento de Cronos por re- 
cuperar su reinado, y con un Aioria de trece 
años teñido de colorado (es el protagonis- 
ta principal de la historia) tratando de lim- 
piar su nombre, junto con el de su hermano 
Aioros. Cronos enviará uno tras otro a sus 
hermanos titanes, pero estos invariable- 
mente serán derrotados por los Santos de 
Oro a los que se enfrenten. Y Aioria irá 
madurando gracias a las distintas misiones 
que le sean encomendadas y sacándose la 
mierda que tiene adentro por todo lo que 
pasó con su hermano. Cronos y Aioria esta- 
rán destinados a enfrentarse, y 
Volviendo un poco al apartado técnico de 
este comic, se puede agregar que el estilo 
de Megumu Okada es mucho más estiliza- 
do que el de Masami Kurumada, y que no 
escatima en incluir en sus personajes ojos 
enormes y narices chiquititas. También 
que incluye más escenas de comedia si lo 
comparamos con la obra original, hasta al 
punto de usar recurrentemente persona- 
jes dibujados en estilo super deformed. 
Otra cosa que se puede comentar acerca 
de Episode G es que al principio de sus to- 
mos recopilatorios, se incluye lo que en la 
jerga se conoce como "gaiden” y que, en 
este caso, se trata de historias cortas cen- 
tradas en personajes que por ahí no salen 





Portada japonesa 





"Gooooo0ol!" “Orsai, refer 


siempre y cuyas tramas, a veces, tienen in 
rencia en el desarrollo del manga principal. 
Ala fecha, el manga de Saint Seiya Epi- 
sode G ha alcanzado en su país de origen 
su tomo recopilatorio 15, y no parece que 
vaya a tener un final en breve. Y el pasado 
Mayo hasta se editó en Japón el tomo 0, 
que básicamente incluía una historia corta 
centrada en Aioros y una enciclopedia para 
entender a fondo el universo Saint Seiya. 
Como se sabe, este manga está siendo pu- 
blicado en buena parte del mundo, incluido 
en Argentina, donde la edición local de Ivrea 
va prácticamente a la par que la nipona. 
De hecho, la edición argentina fue la pri- 
mera en el mundo después de la original 
japonesa, a escasos meses de su salida allá. 
Todo un honor. La misma se compone de 
tomos de 100 páginas (medio tankoubon 
japonés) que incluyen páginas a color y 
aclaraciones muy completas sobre la mito- 
logía de la serie. Por cierto, en Japón cada 
vez que sale un tankoubon, viene con dos 
tapas distintas; una es una edición común, 
podría decirse, y la otra, que es más cara, 
por lo general trae algún objeto de regalo 
(un set de cartas, un rompecabezas, etc.) 
Ambas se usan para cada medio tomo que 
sale en Argentina. 83 
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jon la idea de tener otro punto de 
E: sobre una historia que hacía 
laños deseaba contar, Kurumada ini- 
ció la búsqueda junto a Akita Shoten de un 
talento para lo que sería una nueva obra 
situada en la misma temática y línea tem- 
poral que su manga “Next Dimension”, 
pero con un enfoque totalmente distinto: 
este concepto se titularía “The Lost Canvas” 
(El Lienzo Perdido). Mientras este plan se 
confabulaba, en otro lugar (22?) estaba 
Shiori Teshirogi, una artista que inició su 
Carrera realizando doujinshis, es decir fan- 
zines. Teshirogi vio su gran oportunidad 
de saltar al terreno profesional con la con- 
vocatoria realizada previamente (también 
por Akita) para encargarse del dibujo de 
un manga titulado “Kieli: Shishatachi wa 
Koya ni Nemuru”: la historia de una chica 
que puede ver fantasmas, de Yukako Ka- 
bei, en el año 2006. De esta forma se gana- 
ría un lugar dentro de la "familia de Akita" 
y, ante el llamado para contratar a un dibu- 
jante para materializar el Lost Canvas, fue 
de las primeras en ponerse en la lista de in- 
teresadas, ya que es fanática declarada de 
la serie desde que era chica. Para su alegría 
fue la artista seleccionada, y comenzaría a 
trabajar en el desarrollo de la historia y los 
diseños junto a Masami Kurumada. Mien- 
tras tanto en la Shonen Champion, el Next 
Dimension ya estaba siendo publicado 
desde Abril y, con la llegada del segundo 
capítulo, apareció la primera promoción 
de Lost Canvas, ya con una ilustración de 
Teshirogi, con fecha de estreno para el 21 
de Agosto de 2006. Este nuevo manga fue 
una bocanada de aire fresco para la histo- 
ria (como había sucedido unos años antes 
con Episode G), trayendo un estilo de dibu- 
jo menos cargado y “más a la moda”, ga- 
nándose cada vez más y más adeptos con el 
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paso de cada capítulo, ubicándolo entre los 
más leídos y vendidos de Akita. El primer 
tomo recopilatorio salió a la venta en el 
mes de Diciembre de ese mismo año y, fiel 
al estilo del manga clásico, se comenzaron 
a incluir como extras los esquemas de las 
armaduras nuevas. 
En cuanto a las ediciones internacionales, ya 
tiene su espacio en Europa (España, Francia 
e Italia) y en la Argentina gracias a Ivrea, 
con publicaciones mensuales en tomos de 
100 páginas (o sea, medio tomo japonés por 
edición) que incluyen completas aclaracio- 
nes de la traducción e información sobre la 
mitología de la serie. Además, como extra, 
las portadas de los números pares se reali- 
zan con imágenes proporcionadas por Aki- 
ta que originalmente ilustraban la tapas 
de la Shonen Champion o bien con dibujos 
que sólo en el semanario japonés salieron a 
color. Actualmente se sigue publicando con 
éxito en Japón, sobrepasando el capítulo 
100, con más de 10 tomos recopilatorios en 
su haber y a la espera de la confirmación 
de su propio anime. 














2 LA TRAMA 3 


Se centra en la batalla de los Santos de Atena 
contra Hades en el siglo XVI, siguiendo 
muchos de los lineamientos planteados por 
Kurumada a fines de los 80s e inicios de los 
905, mostrando cómo habían sido las batallas 
a las cuales sólo sobrevivirían Dohko 
de Libra (el Anciano Maestro) y Shion de 
Aries (el finado Patriarca). Hades despier- 
ta, pero esta vez para enfrentarse con un 
Santuario menos destruido, ya que los San- 
tos de Oro están todos vivos, los de Plata 
sin bajas y los de Bronce listos para pelear. 
Bastante distinta a la realidad que se plan- 
tea más de 200 años después en el manga 
clásico, donde se muestra que para la llega- 
da de Hades la mitad de los Dorados están 
muertos, sólo hay diez Santos de Bronce 
disponibles para pelear, y de los Santos de 
Plata sólo dos guerreras están vivas, por- 
que el resto ya eran cena de gusanos. 
Volviendo a lo que es la historia del LC, el 
Dios del Inframundo vuelve a tomar pres- 
tado un cuerpo humano para cumplir su 
cometido de someter a la humanidad y 
matar a Atena. Pero no es un cuerpo cual- 
quiera sino el de la persona más pura del 
planeta y, justamente, ese ser es el hermano 
de Atena y el mejor amigo del Santo del 
Pegaso! De esta forma se plantea uno de 
los primeros problemas, con muchos sen- 
timientos encontrados por parte de este 
trío muy unido desde lo afectivo. 
Hades no llegaría solo, sino con todo su 
ejército de 108 Espectros (varios nuevos 
e inéditos), con Hypnos y Thanatos más 
activos que nunca y una Pandora más sexy 














y posesiva. Para el deleite de los “viejos” 
seguidores, el Lost Canvas tiene varios gui- 
ños a la historia de los 80s (manga y anime 
por igual) y si bien la trama parecía inicial- 
mente planteada como una alternativa 
al Next Dimension, capítulo tras capítulo 
fueron distanciándose cada vez más, | 
adoptando una personalidad y narrativa 
bastante marcadas. £3 
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ovelas que relatan historias alternativas, o que intentan explicar y/o dar cuenta 
ía $ mostrados en el manga/anime. Ninguna de estas obras 


Pero contaron con su aprobación. Incluso dos de ellas 


_El GRAN AMOR DE ATENA 





< 
Centrada en Saori Kido, se ubica luego de las Doce Casas, cuando todos los Santos de 
Bronce están recuperándose y ella queda sola en el Santuario. 

Ke pistoria daba fe del afecto “especial” que Saori sentía por Seiya, pero que debía 
dejar de lado porque, como Mu de Aries le explica casi como una sentenea, fra 
po Puede amar a un solo Santo, debe amarlos a todos por igual". Esto era una total 
encrucijada para una joven que, lejos de ser educada como una Diosa guerrera. fue 
Fada como una niña acaudalada, sin ninguna privación y donde todos los jes e 
Kido eran prácticamente sus esclavos. 

La historia toma otro rumbo luego de que Saori vuelve a Japón con los demás Santos 
de Bronce que fueron al Santuari En ese momento, Bud de Alcor ataca a un debili- 
tado Ikki, quien debe ser auxiliado por Shaka de Virgo para no cagar muriendasa. 


k LA HISTORIA SECRETA DE EXCALIBUR 
[ra] El personaje nuevo que presenta esta historia es "Ares", 


es el ayudante del ya viejo Patriarca Shion. 
La historia comienza cuando 
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<A 
un Santo de Plata que 









ya está muerto y, como no se designó 
Ares (0 sea, Saga) queda en el poder, Atena también ya había 
nacido, Ahíes entonces cuando comienza su plan maestro: Ares le dice a Shara 
du fe oros planea matara Atena, así que debe detenerlo. Inicialmente Capri. 
orio no le cree, hasta que esa misma noche escucha los gritos del Patriarea 
ordenando que maten a Aioros Por su traición. El resto ya es historia conocida. 





IKKI er SHUN 





Luego de las batallas que enemistaron a Ikki con los demás Santos, está de 

j , Visit tumba de su madre. Después de 
tana charla donde recuerdan a ésta y el pasado tortuoso de Ikki en la isla 
de la Reina de la Muerte, el Fénix desaparece tras comentar que no tiene 
más ganas de estar en el grupo. Shun vuelve a la Mansión Kido, y esa misma 
noche se ve involucrado en una lucha contra los Santos Negros (Fénix, An. 
drómeda, Cisne, Pegaso y Dragón) hasta que llega su hermano y terminan 
on la batalla sin mayores problemas. Finalmente, Ikki le entrega a Shun 
Una cruz que era de su madre y se marcha como buen lobo solitario. 


GIGANTOMACHIA > 4 
E y ca 

por Kurumada (el autor es Tatsuya 

¡sma trata de la batalla que tienen 





Una novela que, si bien no está escrita 
Hamazaki), es de carácter oficial. La mi: 
los Santos de Atena contra los Gigantes. Se presentan tres nuevos Santas de 
¿¡tena: Nicol de Altar, Yuuri del Sextante y Mei de Coma Berenice, alumno 
de Deathmask de Cáncer. Ellos tres más el quinteto poderoso y Saori, se 
miden contra los Gigas (Gigantes) en el Monte Etna 












INFORMATIVOS 


> SAINT SEIYA COSMO SPECIAL 4 SAINT SEIYA TAIZEN 
% Una interesante recopilación 
de datos, que van desde fichas 
de personajes, técnicas, mapa 
con los lugares de entrena- 
miento de los personajes, el 
Hipermito hasta incluso el 

Mami “combates nunca 
vistos", donde se podian leer 
comentarios del autor sobre » 
qué pasaría si tal personaje 

peleara con tal otr 
Afrodita de Piscis vs 
Lagarto hasta Ikki vs Shun! 


ARTBOOKS 
AR —_Ñ— SALAS 














Una publicación 
cuestionada, pero de 
corte oficial. Es una 
verdadera enciclopedia 
del manga, con muchí- 
simos datos que no se 



















conocían, incluyendo 
ichas completas de los 
personajes (con esta- 
ísticas de poder muy a 
lo videogame) e incluso 
'un completo glosario 
de términos y ataques. 





























llustraciones y comentarios 
delanime 


llstraciones y comentarios: 
dalanime 
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El 
Anime Comic 41 
Película de Ellis 











Anime Comic 43. 
Pelicula de Abel 


Anime Comic 44: 
Pelicula de Lucifer 


Anime Comic $2 
Película de Asgard 
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POR CYRTMIA Mao Imjar 





doushinjis de corte Yaoi/Shonen Ai. Hoy día se cuen- 

ftan por miles, con las parejas más locas, variadas y 
perversas. Pero no sólo en la mente del fan se dieron estas 
cosas, sino que en la animación hubieron algunos guiños 
para complacer a la audiencia... Sin ir más lejos, tenemos la 
escena entre Hyoga y Shun, cuando este último le iba a dar 
su calor (...) en la casa de Libra, Mientras que en el manga 
es sólo una imagen en una página, en el anime se hizo to- 
do un show mariconesco de cómo Shun se le ponía encima, 
lo abrazaba, le cruzaba la piernita, o planos engañosos como si lo fuera a besar... De esa 
forma, la dupla se ganó el primer lugar en parejas yaoi de la serie. No muy lejos seguía la 
dupla dorada de Milo € Camus (potenciada por la masividad de seguidorOs que como do- 
rados tenían), incestos entre Shun e Ikki (que se joda por enamorarse de una mina que era 
el hermano con peluca!), más lazos de sangre exagerados entre Saga 8: Kanon, o parejas 
raras que van desde Shaka € Mu hasta Aldebarán con Afrodita. £3 


C: tantos chicos lindos, era imposible que no salieran 
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La escena culpable de todo 
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Figueroa Alcorta y Pueyrredon 
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HYOGA X IKKI SHAKA X 1KKI 





SAGA X KANON 


FUNDACIÓN ó 
EAVALORO. ATA] 


AAZER PLUS (su) 





ste texto es bastante interesante. 

1 Fue publicado originalmente en la 

= Cosmo Special de 1988. Se trata de lo 
que sería la mitología propia de la serie, y 
NO necesariamente guarda relación direc- 
ta (salvo algunos puntos) con lo que es la 
mitología griega real en sí y lo que actual- 
mente sale publicado en los mangas de SS 
(digamos, no es algo que se haya respeta- 
do nunca a rajatabla). . 
El Hipermito comienza 
con el Big Bang, aparen- 
temente relacionado 
con Chronos (la perso- 
nificación del tiempo) y 
no con el titán Cronos 
(padre de Zeus). La 
“Gran Voluntad” crea a 
Gaia (la Tierra), luego a 
Urano (el Cielo) y a Pon 
tos (el Mar); dando paso 
mucho después al naci- 
miento de la humani- 
dad. Aquellos seres que 
alcanzaron la “Gran Voluntad” (que sería 
algo así como un nivel de cosmo supremo 
más allá de cualquier comprensión huma: 
na) fueron Zeus, Hades y Poseidón, quienes 
pasaron a ser llamados Dioses. Ellos se re- 
partieron el reino: Zeus el cielo y la tierra, 
Hades el inframundo y Poseidón el mar. 
Misteriosamente, Zeus desapareció des- 
pués de encomendarle la protección de la 
Tierra a su hija Atena. Sin Zeus en el medio, 
Poseidón fue el primero en querer apode- 
rarse de la superficie terrestre, y planeó 
acabar con Atena. Luego de una primera 
invasión junto a sus Marinas (vistiendo to- 
dos ellos sus Scales/ 
Escamas), crea Un im- 
ponente Templo en 
Atlantis (la Atlántida) 
Atena se vio en una E 
gran desventaja y man- P 
dó a crearlas Armadu- 
ras Sagradas (Cloths) a 
los habitantes del aho. 
ra perdido continente 
Mu; para poder prote- 
ger a los guerreros que 
quedaban, llamados — | 
“Santos”, Siete genera- 
ciones después de esa 





Atena: una construcción en honor a la Dio- 
sa que serviría como fortaleza y simbolo de 
su poder en la Tierra. 

Finalmente, Atena derrota a Poseidón tras 
una gran batalla, su imperio en Atlantis es 
destruido y ese continente se hunde. El al- 
ma del Dios es sellada y ese sello queda bajo 
protección de los Blue Warriors. Lamenta- 
blemente, los atenienses no tienen descan- 
so y deben enfrentarse a los Gigantes en la 
Gigantomachia. Alcanzan la victoria pero, 
en un extraño suceso, el continente Mu se 
hunde, perdiéndose gran cantidad de ar- 
maduras en pro- p ó > 
ducción y a los 

habitantes mis- 

mos. La siguien- 

te gran batalla 

se dio contra 

Ares (el Dios 

de la Guerra) y 

sus Berserkers 

(nombre basado 

en los guerreros 

vikingos que lu 

chaban en tran- 

ce, muy sacados 

y sin ningún tipo 

de sensibilidad 

al dolor). En esa 

batalla participaron 58 guerreros. Fue la 
primera vez que Atena y el Santo de Libra 
autorizaron el uso de las armas que tiene la 
armadura de dicho signo para combatir a 
los peligrosos guerreros de Ares. Solo gra- 
cias a ellas pudieron vencer. Para cerrar en 
los datos interesantes, el mito dice que en 
la Guerra Sagrada anterior a la era actual 
(la que actualmente narra The Lost Canvas) 
participaron 79 Santos en total, y sólo dos 
sobrevivieron: Dohko de Libra y Shion de 
Aries. 


/, 


Ellibro habla de los Dioses como humanos que desa- 
rrollaron la capacidad de alcanzar el poder divino que 
generó, entre otras cosas, el Big Bang. 


Luego de la primera invasión de Poseidón, toda pelea. 
entre Dioses fue llamada "Guerra Santa” 


Se dice que Shaka de Virgo tenía conocimientos útiles 
detodas estas batallas. 


Según el Hipermito, nunca estuvieron presentes los 
88 Santos con sus armaduras. Siempre alguna quedaba 
sin portador e incluso se puede asumir que muchas se 
perdieron tras el hundimiento de Mu. 


La Isla de la Reina de la Muerte (donde Ikki realizó su 
entrenamiento) es en realidad parte de lo que quedó del 
continente Mu. Ahí permanecían algunas Cajas de Pan 
dora con armaduras oscuras dentro que fueron usadas 
por renegados o personas incapaces de poder obtener 
un cloth en buena ley. 


VISITANOS -EN-WWW.GROSSOVER-COMICS.COM-AR 


La máscara que usaba Guilty (el maestro de Ikki) era 
clave para mantener sellada la Isla entera, tal y como. 
había ordenado Atena al ver que tanto renegado hacia 
quilombo con las armaduras de segunda mano. 


Sumando todas las armaduras, se llega a un total de 84. 
Y alser 88 constelaciones, qué hay de los 4 personajes 
quefaltan? Se los titula como "Santos misteriosos" y no 
hayinfo sobre ellos. 

IKktesla primera persona con la capacidad de portar el 
Cloth del Fénix. Antes de él, nadie había logrado juntar el 
cosmo suficiente para domarlo. 





Av. Gral. Paz 174 - Local 5 - Galería Rex - Córdoba 
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SAINT SEIYA HITS 1 


SAINT SEIYA HITS 11 
"MAKE UP? 


“UNDER ANY KIND OF STAR" 


h 
SAINT SEIYA HITS 1 
“BOYS Bl 
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SAINTSEIVA ORIGINAL 
SOUNDTRACK 1 









SOUNDTRACK 14 
Agosto 1987 











SAINT SEIYA OST IV: -SNINT SEIYA OST V: SAINT SEIYA OST VI: SAINT SEIYA OST Vik: 
“GODS HEATED "LEGEND OF CRIMSON “GOLDEN RING POSEIDON 
BATTL YOUTH" CHAPTER" 








CHAPTER” 


Diciembre 1988 


Agosto 1988 





Octubre 1988 
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5). MUSICA 








4 ss. CAPITULOS 


| SERIE CLASICA ATA > 











% Guía de capítulos según los nombres de la versión doblada en México que se emitió en Argentina. 
+ Emitida originalmente en Japón entre el 11-9-86 y el 1-4-89, 
% Openings originales japoneses: caps 1-73 Pegasus Fantasy (por Make Up) y caps 74-114 Soldier 


Dream (por Broadway y Hironobu Kageyama). 


Endings originales japoneses: caps 1-73 Blue Forever (por Make Up) y caps 74-114 Blue Dream (por 


Broadway y Hironobu Kageyama) 


1-Lasleyendas de una nueva era 
2- Cuando Seiya viste la Armadura de Pegaso 
3-El Guerrero de los Hielos 
4-El Caballero Dragón 
5-La resurrección del Dragón 
6-El Guerrero que vino del Infierno 
7- La venganza del Caballero Fénix 
8- En busca dela Armadura de Oro 
9-Los Caballeros del Apocalipsis 
10-La tumba dela Armadura Sagrada 
11 -Seiya se enfrenta con su doble 
12- Las cadenas dela amistad 
13 - Hazañas explosivas 
14- La derrota del Fantasma del Diablo 
15-El secreto del Fénix 
16-Elataquea la Fundación 
17 -El rescate de Saori 
118-Los Caballeros de las Abismos 
19- La Isla del Espectro 
20- La traición del Señor de los Hielos 
21-La Pirámide de Hielo 
22-El Caballero dela Llama 
23 -El Ángel de la Muerte 
24-Elvuelo del Pegaso 
25-La revelación 
26- Amigos o enemigos 
27-Seiya se convierte en piedra 
28-El sacrificio del Dragón 
29-El secuestro de Saori 
30-El ardiente cosmos del amor 
31 -Lalínea entre la vida y la muerte 
32-Lalsla de la Reina Muerte 
33-Elllanto del Dragón 
34- Adiós camarada 
35-La esperanza de Seiya 
36- Doce juegos de Ropa Dorada 
37- La decisión del casco 
38- Ataquen Santos Dorados 
39- Shiryu contra Máscara Mortal 
40- La partida 
41-Lacrisis de Atena 
42-Cosmo final 
43-Batalla en la Casa de Tauro 
44- Géminis, el laberinto de luz y sombra 
45 -Enviados a otra dimensión 
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46- La cadena de la Nebulosa de Andrómeda ataca 


esta vez 

147 -Elvaleroso Hyoga ahora dormirá apaciblemente 

48-Shiryu vuelve del País de los Muertos 

49-Shunrei reza por Shiryu 

50- Arriba, Dragón, tu cosmo puede derrotara los 
Caballeros de Oro 

51-Por qué el León Dorado trata de matara Selya? 

52-El legendario Golpe Satánico de Arles 

53- Casios muere por amor 

54- Ikki, el Ave Fénix sin alas 

55-El grito de Atena 

56-Shaka, el Caballero más cercano al Gran Maestro 

57-Shaka abre sus ojos 

58-Ikkimuere valientemente por amistad 

59-Hyoga vuelve a la vida 

60-El renacimiento de Hyoga 

61 -Ríndete o morirás 

'62-Hyoga, el valiente guerrero 

163 -Todas las Armaduras Doradas se reunieron 
enel Santuario 

64- Amigos, encomendaré a Atena a ustedes 

'65-Rugela Espada Sagrada 

166-Shiryu se convierte en una estrella fugaz 

167 - Adiós mi maestro y mis amigos 

68 - Un hermoso guerrero, Afrodita 

169 - Dulce aroma de muerte 

70- Duerme en paz, Shun 

71 -El Reloj de Fuego se extingue 

72-No pierdas atus amigos, Seiya 

73- Amigos, reúnanse con Atena 

74 - Enemigos del Polo Norte 

75- Hilda, la Diosa encantada por el Diablo 

76-El cosmo de Tholl está lleno de odio 

77-Tholl muere por Hilda 

78 - Phenril,el Lobo del Norte, muestra sus colmillos 


79-Pobreslobos del norte 
80- Lamentos en el hielo 
81-Labatalla mortal de Fler 
82- Cisne, elévate del infierno hirviente 
83-Arpa misteriosa, Preludio intenta enviara Shun 
alamuerte 
84-Condenado a muerte, Réquiem de Cuerdas 
85-Un guerrero triste y valeroso 
86- Fénixy sus alas ardientes 
87-La Coraza Amatista 
88 - La Espada de Fuego, la ambición maligna 
89-El sacrificio al mal, el Bosque de los Espíritus 
90- No veas hacia atrás Seiya, la cosmoenergía del 
Dragón Naciente 
91- Quema tu cosmoenergía, Shun, el secreto oculto 
del Colmillo Negro 
92-Shun, gira tu último Vapor Nebuloso 
93- Bud, los gemelos del destino 
94- Lazos entre hermanos 
95-El héroe dela leyenda ha revivido 
96-Dragón contra Dragón, una oportunidad en 
cien mil 


97-Un brujo del mar, la Canción de la Muerte 
98 - La milagrosa aparición de la Armadura de Odín 
199- Atena, mi oración eterna por ti 
100- Poseidón, el Emperador del Océano, una nueva 
Guerra Santa 
101 - Destruyan todos los Pilares de los Siete Mares 
102-El misterioso brillo dorado de la armadura de 
Bronce 
103 -Shun es atacado porlas Seis Bestias de Escila 
104 -- Muerte las Seis Bestias por la poderosa cadena 
dorada 
105- Excalibur habita en el brazo de Shiryu 
106-Seiya encuentra a su ser más querido 
107-Leunades el despiadado 
108- Isaac, el hombre que olvidó los sentimientos 
109- Cuidado Ikki, otra triste batalla mortal 
110 -Escucha la bella canción de Atena 
111 - Amigos, cuando morimos lo hacemos juntos 
112-El misterio del renacimiento de Poseidón 
113- Flecha Dorada ataca a Poseidón 
114-Viva la amistad, larga vida Leyenda delos 
Caballeros 
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« Como de momento sólo se han emitido doblados los capítulos de Sanctuary, los títulos de los 
restantes aquí listados son una traducción directa del japonés. 
+ 31 OVAs- Emitidos originalmente en Japón por PPV y luego editados en DVD del 09-11-2002 al 01-08- 


2008 (en cuatro tandas). 


Openings originales japoneses: Chikyuugi por Yumi Matsuzawa (Sanctuary); Megami no Senshi 
- Pegasus Forever por Marina Del Ray (Inferno y Elysion). 





Endings originales japoneses: 


¡mito Onaji Aozora por Yumi Matsuzawa (Sanctuary); Takusu-Mono- 


He My Dear por Yumi Matsuzawa (Inferno); Kami no En - Del Regno por Yuuko Ishibashi (Elysion). 
4 Debido a que son continuación directa dela serie de Tv y que es muy probable que todo vuelva a 
emitirse a modo de paquete completo, se incluye la numeración total entre paréntesis. 


HADES-CHAPTER SANCTUARY 
(115) 01 -El inicio de la Guerra de los Infiernos 
(116) 02 - El Trío del Lamento 

(117) 03-Las sombras de los muertos 
(118) 04 - Expiación de culpas 

(119) 05 - Deudas del pasado 

(120) 06- El antiguo guerrero 

(121)07 -El ataque de los espectros 

(122) 08 - Hora de incertidumbre 
(123) 09- Másallá del honor 

(124) 10- La Colisión Dorada 

(125) 11 -Luto en el Santuario 

(126) 12 - La Armadura de Atena 

(127) 13 - La mañana de la decisión final 


HADES-CHAPTER INFERNO 
(128) 01 - Crucemos el Rio Aquerón! 
(129) 02 -El Tribunal Silencioso 


(130) 03 - Orfeo, el Santo Legendario 
(131) 04-Orfeo, la iste canción que tranquiliza el alma. 
(132) 05 - Hades! la sorprendente posesión del miedo. 
(133) 06 - Violenta batalla! El camino hacia Judeka 
(134) 07 - Castigo Divino! El Máximo Eclipse 
(135) 08 - Ikki! El Golpe del Lamento 

(136) 09 - Atenal Ofrece tu vida 

(137) 10- Desesperación! El Muro delos Lamentos 
(138) 11 -La reunión delos Cloths de Oro! 

(139) 12 - Adiós, Santos de Oro! 


HADES-CHAPTER ELYSION 
(140) 1-Rumboa los Eliseos! 

(141) 2-El Panteón de la Muerte y el Sueño 
(142) 3-Refuerzos Dorados 

(143) 4- Los Mantos Sagrados de la Leyenda 
(144) 5 -El despertar del Mito 

(145) 6-El Mundo que desborda Luz 
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Ín duda alguna, en Occidente, Saint 

Seiya fue una serie ícono. Actual- 

'mente es casi imposible encontrar a 
un fan del medio que no la conozca, no sólo 
por haberla visto en sus múltiples emisiones 
(tanto en los 90s como en el nuevo milenio) 
sino porque es un símbolo entre las series 
de anime, junto a monstruos contemporá- 


Probablemente el lugar donde más se elevó 
la temperatura por la serie. No sólo por su 
clima más cálido sino además por la fiebre 
ENORME que causó. Emitida originalmente 
en 1994 por Rede Manchete, logró millones 
de adeptos, obteniendo su propio bloque 
televisivo dedicado. Además, el canal ex- 
plotó la serie con cuanta cosa se les ocurrie- 
ra. La intro era la misma de la versión latina 
(de hecho, se hizo en base a ella), aunque en 
portugués y con voces femeninas predomi- 














EN BRASIL 
Os Cavaleiros do Zodíaco 







donde más rápidamente reciben los OVAs 
recientemente creados, mucho antes que 
cualquier otro país occidental 

Así es como actualmente hasta la etapa de 
Hades-Eliseos tiene fecha para salir al mer- 
cado con doblaje al portugués en formato 
DVD. También fue el primer país occidental 
donde se proyectó el Tenkai-hen en cines (y 
luego se vendió en DVD). 

Los muñecos también tienen su lugar, 
comercializándose sin pausa, y con apenas 








neos como Sailor Moon y DragonBall. 







nantes. Bastante fiel en general, salvo por meses de diferencia respecto a su salida en 
que luego de varias emisiones, se les ocu- Japón. Como dato anecdótico, vale señalar 
rrió la chantísima idea de reemplazar toda que gracias a la temprana emisión de Man- 
la banda sonora de la serie (justo una de chete (disponible en muchos sistemas de 
sus mayores virtudes!) por temas creados cable), muchos argentinos vieron el anime 
allá. Actualmente, la serie se sigue emitien- en portugués, bastante antes que en ca- 
EN EUROPA do (además de haber salido en DVD), y es nales locales. 
Les chevaliers du Zodiaque (Francia) - 1 Cavalieri dello Zodiaco (Italia) 
Los Caballeros del Zodiaco (España) 7 0S % . 


ICAVALEIROS 












Un país destacado fue Francia. Allá por 1988, 
además de realizarse un doblaje bastante cómico 
en algunos momentos (aplausos para el traduc- 
tor-adaptador) nació el tema “Los Caballeros del 
Zodiaco” interpretado y compuesto por un ta- 
lento nato: Porry -inserten chistes fáciles a gusto 
aquí-, quien no sólo la hizo en francés sino que 
también se animó a hacer la gran “dale que con 
mi acento queda re sesssi” y mandársela tam- 
bién en gallego! Por mucho tiempo existieron 
quejas sobre el dolor de oído que causaba su 
españolización, además de la milenaria confu- 
sión sobre qué carajo decía la letra en algunas 
estrofas. En Italia (1990) la serie experimentó 

Un gran éxito, aunque pagó el precio de sufrir 

importantes censuras Es en ese país donde por IAN ANA! 
primera vez se publicó el manga completo (1992) DELLO 
cuando ningún otro país occidental había podi. 7 
do lograr que fuera exitoso. Por esas fechas en 
España sucedió algo parecido, con censuras en la 





Tapas de la revista Herói 





EN LATINOAMÉRICA 
(ESPECIALMENTE EN MÉXICO Y ARGENTINA) 
Los Caballeros del Zodiaco 
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emisión televisiva del anime y hasta pedidos de 
organizaciones de padres para retirar la serie de 
las pantallas (qué al pedo que estaba esa gente). 


La publicación local del manga en ese enton- 
ces sólo llegó al final de la Saga de Poseidón. 


También se comercializaron con mucho éxito las 
figuras de Bandai (a través de su sede española). 


Fue “gracias” a estas primeras versiones que a 
los Santos se los haya pasado a denominar Ca- 


balleros. O sea, la ligamos de rebote. Vale decir 


que ya en el nuevo milenio (y ya con el status 
de clásico) todos estos países han contado con 


ediciones completas en DVD, mangas en edición 


tradicional y emisiones en Tvsin censura. 


ven. ers (50 
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Como todo en aquel momento, y con la 
centralización del doblaje en México, la se- 
rie llegó bajo el encargo de Toei Animation 
alos estudios Intertrack entre 1992 y 1994, 
donde se iniciaría el proceso de casting. 

En gran parte de la serie, el director del 
doblaje fue Jesús Barrero, la voz de Seiya. 
También fueron dobladas las películas, 
aunque en distintos estudios, y nunca con 
el cast completo de voces originales. 

Esto se debió a la problemática que repre- 
sentaba la variedad de estudios donde se 
hacían, ya que muchas veces no contacta- 
ban a los actores, o decidían -a las corridas 
seguramente- cambios de voces para cum- 





plir con los plazos asignados. Invariable- 
mente, la traducción de todas las etapas se 
realizó desde la versión original japonesa y 
no presentó ningún tipo de censura ni mo- 
dificación en los diálogos. 

La única gran diferencia en ese entonces 
fue la eliminación total de los openings y 
endings originales japoneses, reemplaza- 
dos por el horrible tema español. 

La primera emisión de la serie fue justa- 
mente en México, a través de TV Azteca. 

A nuestras tierras llegó de la mano de ATC 
inicialmente (que por ese entonces tam- 
bién pasaba una versión bastante precaria 
de DragonBall con nombres cambiados), 
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aunque no sería sino hasta su emisión en 
1995 por el ahora muerto Magic Kids que 


cobraría la importancia deseada. Los Caba- 


lleros del Zodiaco estaban destinados al 
éxito: la cantidad de gente (entre chicos, 
adolescentes y adultos, gracias a los múl- 
tiples horarios de emisión) que vieron la 


serie fue impresionante, convirtiéndose en 


la serie animada de moda. 
Las formas de explotarla no tardaron en 
llegar. La jugada más importante fue la de 
la -hoy también desaparecida- importadora 
Dekko, que traería los muñecos de Bandai; 
hoy piezas de colección de mucho valor 
monetario. Aunque los muñecos llegaban 
con toda la legalidad del mundo, no traje- 
ron a todos los personajes, llegando a ser 
bastante complicado conseguir a los más 
“especiales”. Inicialmente llegaron sólo los 
12 Santos de Oro y mucho después los 5 de 
Bronce. Solo que estos últimos lo hicieron 
con sus segundas armaduras (las de Asgard 
- Poseidón) y no con las primeras que eran 
las más famosas. 
También llegaron aunque en pocas canti- 
dades los guerreros de Asgard y Poseidón. 
El resto nunca se comercializó acá 
Como frente a todo buen éxito, también 
llegó la piratería. Mientras los muñecos de 
Bandai cotizaban los 50 pesos (y estába- 
mos en la época del 1 a 11) llegaron tam- 
bién dos alternativas piratonas pero de 
buena calidad: las Sendo Seya y las Robot 
Warrior (altos nombres). De esta forma, se 
llegaron a conseguir figuras desde tan sólo 
10 pesos. El sueño del pibe :P 
Tampoco faltaron los álbumes de figuritas: 
llegaron a salir tres. El primero dedicado 
a la etapa inicial hasta llegar a la Casa de 
Cáncer en la Saga del Santuario, y que lue- 
go daba un pantallazo a las siguientes sagas 
de una forma un tanto confusa (ponien- 
do a los Generales Marinas en la parte de 
Caballeros Dorados!). El segundo fue para 
completar a la velocidad de la luz las Casas 
que faltaron, y dedicarse de lleno a la Sa- 
ga de Asgard. El último álbum fue doble: 
Una parte para Poseidón y un anexo para 
la película de “Los Caballeros del Zodiaco 
Contraatacan" que por entonces se había 
estrenado en cines, 
Volviendo un poco a la serie de Tv, tanto 
ATC como Magic Kids vieron parada la emi- 
sión del anime en el capítulo 65 (iniciando 
la pelea en la Casa de Capricornio) que da- 
ba cuenta del final del primer bloque de 
episodios doblados. 
A la espera de la entrega y autorización 
del segundo bloque, la serie se retomaba 
desde el primer episodio. Finalmente sería 








aeneias (60 











Magic Kids quien primero contrataría y 
emitiría el segundo bloque para completar 
los 114 episodios (a lo que posteriormente 
se le sumarían otros finados canales como 
Rocket y Cablín), mientras que ATC repeti- 
ría eternamente los primeros 65 capítulos. 
Saint Seiya también contó con un gran 
honor: fue uno de los pocos animes que 
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tuvo una película emitiéndose en los cines 
argentinos. "Los Caballeros del Zodiaco: 
La Película”, multipromocionada en Magic 
Kids con propagandas constantes, y hasta 
con concursos para obtener entradas para 
la premiere. El doblaje de esta película fue 
distinto respecto al cast que participaba 

en la serie de Tv, puesto que fue realizado 
en otro estudio con distintos actores (Seiya 
es Adrián Fogarty, Hyoga es José Antonio 
Macias, Roberto Carrillo es Shun, Saori es 
Rebeca Patiño, etc.). Pese a la falta de cos- 
tumbre, el resultado fue muy bueno, man- 
teniendo los créditos japoneses intactos 

y su ending especial “You Are My Reason 
to be”, un clip tirando a romanticón entre 
Saori y Seiya. 

Todas las películas que existían hasta el 
momento fueron editadas en video con el 
penoso detalle de reemplazar el arte origi- 
nal con las (bleeurrghhh!!) ilustraciones del 
diseñador de turno (pagate unos digitales, 
rata). La película emitida en los cines, al ha- 
ber sido editada por otro sello (Gativideo 
en vez de Plus Video) tuvo un packaging 
más presentable. 





Y EN El NUEVO MILENIO 





UCHA POR IMPONER ELBIEN Y LA JUSTICIA NO TIENE FIN 
i E sico ESTRENO EN VACACIONES DE INVIERNO. 
¡ EN LOS MEJORES CINES DE TODO EL PAIS 



















































Publicidad de la película 












Luego de la llegada de Hades en 2002, la 
serie experimentó un nuevo impulso ante 
el ingreso de tanto nuevo merchandising 

y el interés de Toei por lanzar esta nueva 
saga en el mercado americano. Contraria- 
mente a lo sucedido en los 90s, lo que pri- 
mero llegó a la región fueron los muñecos. 
Desde Japón se había lanzado una serie 

de reediciones de los muñecos antiguos, y 
ésos comenzaron a aterrizar de este lado 
del globo con unas cajas de mierda, cabe 
señalar. A la Argentina llegaron de la ma- 
no de New Toys, aunque sólo importaron 
modelos de los 12 dorados y los 5 de bronce 
estilo clásico. Luego de esto, la empresa no 
trajo nada más. Todo lo contrario en México 
(DTM) y Brasil (Long Jump), que aún hoy si- 
guen con lanzamientos de los Myth Cloth. 
Meses después de la llegada de los muñe- 
cos al titán latino del norte, empezaron a 
correr los rumores de que Televisa había 
adquirido la serie. Eso causó temor entre 
los mexicanos que temian ver a Seiya bai- 
lando por un sueño con Thalia. Finalmente 
no fue así y TV Azteca terminaría reemi- 
tiendo la serie. De esta forma la bomba 
estaba activada, para estallar en el nuevo 
gigante de anime de la región: Cartoon 
Network, (aka: hacemos lo que queremos) 
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a través de Toonami pero con la novedad 
de eliminar el fastidioso opening con el 
que había llegado la serie originalmente, 
reemplazándola por los openings y en- 
dings originales doblados al castellano. 
Como no podía ser todo diez puntos, están 
muy feamente interpretados. Ideal para 
activar el efecto karaoke de la Tv (where 
available). 

Para la llegada de la Saga de Hades se dio 
Un magnus quilombus, causando que en la 
actualidad existan dos versiones dobladas; 
Una para venta exclusiva en DVD y otra pa: 
ra la Tv Abierta/Cable. Cuando Toei llegó 
con el paquete para vender, empezó el bar- 
do: la idea principal era mantener las voces 
que participaron en el doblaje original de 
la serie, pero tras muchos malos entendi- 
dos (y malas intenciones también) se termi- 
nó conformando un staff con todas voces 
nuevas. Ante esa realidad y las declaracio- 
nes de los actores originales de que nunca 
habían sido consultados para realizar ese 
trabajo, empezó a nacer un movimiento 
para pedir su inclusión en la nueva etapa, 
que llegó a oídos de la empresa responsa- 
ble de los derechos para la venta en DVD: 
Towers Entertainment. 

De esa forma se acercaron al team original 

y el trabajo recayó nuevamente en Jesús 
Barrero (luego de unos cuantos teléfonos 
descompuestos y ayudas del mismo fan- 

dom para que se concretara la comunica- 

ción!), quien recibió la orden, tanto de la 
empresa como de los fans que amenaza- 
ban con rebeliones armadas (y esto no es 
joda :P), de respetar al máximo posible las 
voces originales de la serie de Tv. Este do- 
blaje se realizó integramente en CBaudio, 
el estudio propiedad de Barrero. Lamenta- 

blemente, este material sigue sin llegar a 

la Argentina, pese a las reiteradas y vacías 

promesas de la empresa Towers de traerlo, 
desde hace años ya. Para la versión Tv (con- 
siderada para las nuevas generaciones”) 
se recurrió a actores de la “nueva era" del 

doblaje. Curiosamente (o no tanto) el di- 

rector de esta versión trabajó en la serie 

clásica, en el rol de Shura de Capricornio: 

Rafael Rivera, quien no retomaría su anti- 

guo papel. Con la orden directa de tener 

todas voces nuevas (emulando lo que suce- 
dió en Japón con el super criticado y hasta 

ahora rechazado cambio de voces), juntó a 

un grupo de actores “más jóvenes” (y no de 

edad precisamente) aunque con bastan- 

te recorrido en el doblaje actual. Es esta 

versión la que se vio por Cartoon Network 

tanto en Argentina como en toda Latino- 
america, y por Tv Azteca sólo en México. 
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Separadores de la serie 


CAST DE DOBLAJE 
SAGA DE HADES TV - SANCTUARY 








Director: Rafael Rivera / Estudio: DIGITAL POST 
Pegaso Seiya Irwin Daayan 

Cisne Hyoga Luís Daniel Ramirez 

Fénix ki Rafael Pacheco 
Dragón Shiryu Christian Strempler 
Andrómeda Shun 

Saori - Atena Paty Anides 

Dohko (joven) Daniel Ramirez 





Actualmente, ambos equipos de doblaje se 
encuentran trabajando en la etapa Infer- 
no, más o menos avanzados uno del otro. 
Recientemente se confirmó el re-doblaje 
de la película que acá se pasó en cines, con 
la participación del equipo que dobla los 
DVDs. Se espera su salida al mercado a fines 
de este año (junto a las otras 3 películas 
remasterizadas). 





CAST DE DOBLAJE 
SERIE DE TV CLASICA 


Seiya Jesús Barrero 
153 Marcos Patiño 
Shiryu Ricardo Mendoza 
Shun José Gilberto Vilchis 
Hyoga René Garcia 
Saori Kido María Fernanda Morales 

y Mónica Manjarrez 
Shaina Carla Padron 
Dócrates Alfonso Ramírez 
Cristal Mario Raúl Lopez 
Aldebarán de Tauro “Alfonso Ramírez 
Aioria de Leo Yamil Atala 
Shaka de Virgo Mario Raúl Lopez 
Shura de Capricornio Rafael Rivera 
Milo de Escorpio Benjamín Rivera 
Hagen/DeathMask de Cáncer Daniel Abundis 
Misty Salvador Delgado 
Alberich César Arias 
Hilda de Polaris Sylvia Garcel 
Arles Javier Rivero 
Saga de Géminis Javier Rivero 
Kanon Mario Castañeda 
Aioros de Sagitario Armando Larumbe 
Poseidón Ricardo Hill 
Narración Raúl de la Fuente 


RELACION DE TERMINOS 


LATINA ORIGINAL 
Caballeros q Saints 
Armaduras Cloth 
Patriarca Pope 


Palacio Guarumara, Palacio Valhalla 


Waluhala, Valajala 


Dame tu Fuerza, 
Pegaso! (Seiya) 


Ave Fénix (Ikki) 


Pegasus Ryu Sei Ken 
(Meteoros de Pegaso) 
Houyoku Tensho 

(Las Alas del Fénix) 
Ami, Cobra! Thunder Claw. 
(Shaina) (Garra de Trueno) 
La Fuerza del Dragón Shugeki Gunró Ken 
y el Puño del Lobo (el Ataque de la Manada 
(Loki, pelicula Asgard) de Lobos) 


Vientos Huracanados — Rising Billows (olas ascen- 
(2x1 para Blan, Marina. dentes) y God Breache 
de Poseidón) (soplo divino) 


Cosmoenergía Cosmo 
* Los actores explicaron que en el momento de 
hacer el doblaje, las traducciones y adaptaciones 
que tenían no eran muy buenas, por lo que muchas 
veces tenían que inventarse varias cosas, entre las 
que indudablemente cayeron algunos de los ata- 
ques más simbólicos de los personajes. 


USA 
Knights of the Zodiac 


Con la mala costumbre de boludizar cuanto 
anime tuvieran enfrente, Saint Seiya llegó a 
USA en el año 2003. La apuesta para insertar 
la serie en el mercado americano fue de la 
mano con el lanzamiento de varios muñecos 
(incluso algunos expresamente creados para 
el mercado yankee) y DVDs de ADV Films, 
Contó con un opening nuevo con imáge- 
nes de los primeros episodios, y una canción 
también nueva, llamada “l Ran”. De todas 
formas, por más armadura, poder y ejército 
de hombres que tuviera la serie, los yankees 
no pudieron con su genio y transformaron 
toda la serie en una versión Teletubbie pa- 
ra púberes, como se aprecia en los siguien- 
tes ejemplos: 


+ Hyoga era un surfista (??) que se había converti- 
don caballero para poder salvar a su madre, que 
estaba sumergida en un hechizo (y en agua... que la 
mantenía dormida. Como buen surfer, es muy habla- 
dor, chistoso y re-carismático. Las chicas de Califor: 
nia mueren por él! 

+ Los personajes no morían, perdían su energía. 

+ Dócrates no muere, sino que es arrestado por la 
policía (eso explica por qué salió corriendo!). 

+ Las escenas consideradas “muy violentas” fueron 
totalmente eliminadas, Y las que no podían borrar, 
las editaban de tal forma que la sangre (rebautizada 
como “sudor”) fuera azul, verde o lo que dé, 


Obviamente, la serie pasó con más pena 
que gloria y se canceló tras 32 episodios. 
Tampoco se distribuyeron más muñecos 
además de los iniciales. Invariablemente, 
ADV Films editó una versión sin modifica- 
ciones en 2003, con portadas nuevas es- 
peciales para el mercado norteamericano, 
opción de audio japonés con subtítulos en. 
ingles y, obviamente, bajo su nombre origi- 
nal, Saint Seiya. E3 


NN 
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SERIES EN CURSO 
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No es muy jodido pensar por 
qué me cabe más el pegaso...” 


*Que parercan 
100 accidentes!!” 


SAINT SEIYA = 
SYOMEN WA 





jadie pasa de esta esquin: 
aquí mandan las divinas 











d Z 


Comprando Caballeros Vs, Sailor 


Moon te llevás un pegaso vibrador. 
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in un principio, el autor había pensado en 
que el protagonista estuviera protegido por la 
constelación de Leo, pero cambió de idea al co- 
nocer más sobre la constelación de Pegaso. 
x Se decidió que Ikki fuera hermano de Shun 
(de la misma madre al menos) para generar un 
mayor impacto en la entrada del personaje. 
x Algo que no es tan cool es el tema de los 100 
hijos que tuvo Kido. Resulta muy sospechoso 
que todos quedaran huérfanos de madre... La 
única muerte materna de la que se tiene data es 
la de Natassia (la madre de Hyoga), que muere 
de una forma muy extraña en un barco. Es bas- 
tante morboso pero no irreal pensar que hay 
“algo más” detrás de todas esas muertes... 
+ Pese a que la historia se desarrolla en distin- 
tas partes del mundo, parece que siempre hay 
gente que habla japonés :P 
4 Los Santos de Bronce dejaban tarjetas con su 
constelación junto al cadáver de su víctima para 
dejar la firma de quien lo había matado. 
x En el tomo 7 del manga, en un flashback del 
bondadoso Patriarca, un aldeano aparece can- 
tando parte de Pegasus Fantasy. 
+ Kurumada decidió sobre la marcha que Dohko 
y Mu fueran Santos de Oro (ya que estaban...). 
4 Hasta ahora, nunca se explicó dónde está el 
cuerpo de Aioros. 
+ En los noticieros peruanos usan BGMs de la 
serie para sus informes, y hasta fue mencionada 
la salida de Chapter Inferno. 
x En el doblaje mexicano, Jesús Barrero había 
hecho el casting para hacer de Hyoga, pero és- 
te ya tenía asignada la voz de René García. Así 
fue como hizo la prueba con Seiya, y el resto es 
historia.. 
« A mediados de los 90s se creó (en Japón) el 
“Seiya Club”: un local completo con TODO lo 
que se pueda imaginar sobre la serie, ya sea na- 
cional (de Japón...) o internacional. 
4 La frase “Ya vi tu técnica, no funcionará por 
segunda vez!” sólo parece valer cuando la re- 
piten los Santos de Atena. Los demás son de- 
masiado boludos como para poder esquivarla 
después. 
x Entre los muñecos editados por Bandai en 
Japón coincidiendo con los inicios de la serie, 
figuraba Kanon de Dragón Marino, pero en 
su caja aparecía Saga en su versión malvada 
(con el pelo gris y los ojos medio rojos). Para 
las reediciones lanzadas al mercado en 2003, la 
imagen fue corregida por una de Kanon como 
realmente es. 13 
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FINALMENTE EL MANGA 
COMPLETO DE AKIRA TORIYAMA 


EN EDICION ARGENTINA. 
42 TOMOS MENSUALES. 
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